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PERIFERICOS SPECTRUM 

A POSTERIORI 


E] Spectrum se r >dea stomp re do lo rru 

Si a prion, te dectdtsre por el mas popular de kss ordenadoies, 

decides^ a posteriori, por tos itTipohdhk^ peiiforioos 

Interface 1 

Permits to conexion do haste ocho Mkaodnves. que pueden 
guardar hasia 680KB de datos y programs; 

Ttene un canal KS232 para conedar impr^oraa modems 
A trav£s de su soma de ted de iiea local puede conrnmcarse con 
olios 63 Spectrum 

Mlcrodxive LX 

Para almacenar mis de 85KB en cada cariucho magnelioo con un 
itempo de aooeao de 3.5 segundos 


Interface progranaJble con toaido 

Penmie usai kws Invcsttcks en lodes tos progxamas, con los efectos 
sonoros ai volumen deseado 

Lipix opdeo 

Para ctear direct amenie en la panialla lodos Jo$ dibits 
imagmables 5e puede dibujar, eolorear, reducu/ampliar, mezcki 
con textos u otros ddbujos grabar y cargai pantallas 

SPECTRUM A PRIORI 


Interface Z 

Para usar piogramas coniemdos en cartuchos ROM CbntLeno un 
oonttolador para dos Invest icks 

£ ln«*tick 

Joystick de qian lobusfez. con mando eiQon6rmc® veutosas para 
fcparJo y cuatto punsos de dispaTo. para diSfrutez mis oon los meqos 



T^rriA= hirrtm fi2 Tni 9 s ID Ti-ki 2i*MycY>r 
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ALAN SUGAR, DIRECTOR DE 
AMSTRAD, POTENCIARA LOS 
ORDENADORES SINCLAIR 


Nuesiro corrcsponsal on l.ondres. 
Alan Heap, nos in forma do las ultimas 
dccktraciones dc Alan Sugar, ((Chair¬ 
mans do Am st rad, refer cut os a sus nue- 
vas rdacionos con Sinclair Research. 

Direct amen tc desdc Ing la terra, Sugar 
ha declarado cn im cncuciuro con la 
prensa hriuimoa. quo utilizara %u pro- 
pia rod rmmdial dc distribution para la 
venia dc I os prod lidos Sinclair, 
Record emos quo no haee mucho 
Amstrad se lii/o cargo dc los der echos 
mundialcs do todos los productos Sin¬ 
clair. esdeeir, distribution v eotnereia- 
li/acidn dc las creaciones «relevames» 
dc la com pah in, lanlo actuates como tu¬ 
tu ras. 

Sugar ha manifest ado con rotundi- 
dad, quo me poll lie a nit causara mngun 
perjuicio cn absolute a los usuarios dc 
Sinclair. > que seguiran con tan do con 
todo tipo dc asistencia a todos los nivo¬ 
les. tamo Tccnicu como dc reparation y 
postvcitta cn general. 

l a compra dc estos dcrcchos ha su- 
p Lies to para Amstrad un dcscmbolso dc 
5.000.000 do libras, que unido a los 
2.000.000 que tuvo que pagar por cl 
stock exist ente cn cl mcrcado, ban al- 
canzado la ci Trade 7 mi Hones lo que to- 


tali/a cl capital que Sinclair adeudaba 
a otras com pa bias. 

I n cuanto a las modidas referidns a 
los tnoddos dc ordenadnres que Sinclair 
poscc actualmemc cnire su gania dc pro 
ductos, parece scr que Amstrad! hard at- 
cLinas importames transfer madoncs. 

Por cjemplo. cn cl S 128 K sc instaki- 
ra un cassette como parte integral dc h 
maquina, a si como un port para joys¬ 
tick , Hstc proyccto sc llevara a cabo an¬ 
tes dc las pmximus Navidadcs y sc esui 
cstudiando la posibilidad dc que cl pre- 
cio del nuevo moddo baje hasta NO li 
bras, es decir, 40 libras mcnos que cn 
la actualidad. 

Sin embargo, cl future del QL pare- 
ce ligeramcme mds turbio, pues a pesar 
dc ser uno dc Eos me jo res miero-orde- 
nadorcs que exisicn en el mcrcado, de- 
bido a uua mala campafta dc marketing, 
mi lanzamicnio supuso un fracaso cco- 
nbniico para Sinclair, ya que cl mi me¬ 
re dc ventus akanzado en toda buropa 
fue sensiblemente interior a lo espera- 
do. A pesar dc todo, no se descan a la 
posibilidad de la fabrication dc un nue¬ 
vo QL, cl cual incluira un disc-drive que 
vendria a sustituir al micro-drive actual. 

En otro orden dc cos as. se confirma 


la noticia deque Sinclair continuant con 
su mi.siou original dc desarrollo dc no- 
vedades, En estc memento se esta ira- 
hajando sobre dos nuevos proved os: los 
silicon-wafers y cl micro-ordenador por- 
tiitil PANDORA, por los cuales Ams- 
trad ha mostrado un gran inlercs. 

Por desgracia, todo tienc su parte nc- 
gaiiva, y esta le ha locado a los traba- 
j adores de Sinclair, los cuales tendrun 
que sulrir una considerable reduce ion 
dc plant ilia, sobre todo en lo que corres- 
ponde a los depart amen Los de distribu¬ 
tion y marketing. 

Por ultimo, sc ft alar que Amstrad ha 
propuesfo que el Spectrum 128 siga sien- 
do labricado por las compaflias que to 
venian haciendo hast a el momento: Ti¬ 
mex. Alt Electronic y Thorn, piles no 
tienen plancado llevar esta nueva pro¬ 
duction a sus tabricas en Corea, do tide 
se real i/a cn la actualidad toda la ga¬ 
my CPC de Amstrad. 


CYBERUN Y PENTAGRAM PRONTO A LA VENTA 


Dos nuevos, novTsimos, progra¬ 
ms de Ultimate haran aparicion 
prdximamenie en el mercado dis 
puestos a acaparar la atencion y el 
interes de todos. Se trata de Cybe- 
run y Pentagram, dos exedentes 
arcades en la m5s pura Imea Jet 
Pack, el primero y Knight Lore, e! 
segundo. 

Cyberun, como aigunos de vos- 
otros ya sabreis. consiste en una 
carrera espacial en !a que tendre- 
mos que luchar por consegusr la 
sustancia m^s poderosa y destruc- 
tiva del Uni verso: e! Cyberun. Pa 
ra ello previamente deberemos for 
mar nuestra propia nave, cuyos tro- 


zos se encuentran esparcidos por la 
superficie de un escabroso planeta 
y posteriormente. luchar contra los 
numerosrsimos contrincantes y me 
teoritos que ir^n apareciendo en su 
largo y duro camino. 

Por su parte, Peniagram es un 
nuevo arcade que supone la vuel- 
ta de Ultimate a su innovadora y 
personal Tecnica Fllmation. la cual 
fue empleada por primera vez en 
Knight Lore y posteriormente en 
Alien 8, 

Con esto parece que se ha aban 
donado. al menos temporalmente. 
el Filmaiion II que se habfa venido 
utilizando en las Ultimas creacio- 


nes como Nightshade o Gunfright. 
pues parece ser que la primera de 
las modalidades ofrece unos resul- 
tados mucho m^s vistosos del mis- 
mo modo que aporta un mayor 
numero de diferentes posibilida- 
des de movimiento para el perso 
naje, 

La novedad que presenta este 
Pentagram es que mienlras que en 
sus predecesores podiamos pasar 
largo tiempo planeando la estrate- 
gia a seguir, aquf deberemos reac- 
cionar rSpidamenie, pues al cabo de 
unos pocos segundos comenzar^n 
a aparecer en la pantalla los tan te 
midos enemigos. 
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Mostercomputer celebro sit concurso 


UN ROTUNDO EXITO 


Hace algunas semanas 
os informibamos acerca 
del concurso que Master- 
computer habia organiza- 
do en torno al excelente 
prog rain a de Melbourne, 
GYROSCOPE. 

Este concurso se Neva 
a cabo la! y como esiaba 
previslo y su organization 
supuso un rotundo exito. 

El ganador do tan trepi 
dame concurso fue Jaime 
Borrell. quien joystick en 
ristre demosrrd ser posee- 
dor de unos nervios de 
acero y de un pulso sin 
igual, Sin embargo, la ba- 
talla fue dura, pues lodes 
los participantes lucharon 
denodadamente hasta el 
ultimo segundo en pos de 
la victoria. 

El resultado fue que to- 


dos se lo pasaron en gran¬ 
de (como muy bien se pue- 
de comprobar en sus ca* 
ras) y que al final bubo 
premios y regalos para to- 
dos, Esperamos que sigan 
organizdndose concursos 
de este tipo en los que los 
chavales puedan pasar 
buenos ratos gracias a la 
diverslbn que los ordena 
dores les pueden ofrecer, 



EL CONCURSO MASTERMIND 
YA TIENE GAN ADORES 


El Concurw? MoiterMind, potrocinado con|untomente por 
MicroWorid y Microhobby, ya tierre ganedorev 
Tray la celebration de la cuartc y ultima foie del concurio, el poiodo 
18 de morzo, y las elirrinatarias poiierlores I lev ad a* o Cabo enlre los 
finalistai el 1 de abrij, estoj bon side los golardonodoi: 


t. 1). J Vrrumdo Radu (N," 
229). t ion Li dor tie un viajc a 
L.ondrn para 2 personas. 

2. I ), Francisco Soto Espino¬ 
sa (N.’ IK) Ganador de un Mo¬ 
nitor Color, 

V D. Rafael de los Herat* 
(N.° 54). Gamut or de un Spec¬ 
trum Pius. 

4, D. Juan Jose IhaiVv (N' 
287), Gan odor dc un lore de pro¬ 
grams* MJCROPARAD1SI: y 
DINAMIC. 

5, I) Urbano Garda Harms 
(N,* T 254), Ganador de un lore de 
programas MICRC>PARADI St 
y DINAMIC. 

6, D. Guu/u Snare/ IN.*' 
2l)J). Ganador de un loie de pro¬ 
grams MK ROf \RADIS) v 
DINAMIC. 


7, I). Javier IWeado <N." 
149). Ganador de un lotc de pro 
gramas M IC KORA KADISF y 
DINAMIC'. 

8, IX Carlos Granados iN.“ 
253), G; major ife un lote de pro¬ 
grams MICRO PARADISE y 
IMNAMK. 

9, IX I ranciwo Mo/o Villa- 
pun (N/~ 82), (kinador de un lu¬ 
ll-de programs MICROPARA 
IMS! v DINAMIC. 

10, I). Albcrtd Marlin (N.‘ 
224). Ganador de un loie de pro 
gramas MK ROPARADISI y 
DINAMIC. 

! ;i cnlrcga de premios *e elce 
luara d dia 7 V, 1986 a las 19.00 
horas en la tienda de MICRO- 
WORI IX S, A. de la calle Jose 
Onega > Gassci, 21 (Madrid). 


AQUI LONDRES 


■ Muchas comp a- 
fiias de software se 
muestran preocupadas 
por el retraso tras la 
publicidad micial de un 
juego y la aparicibn del 
mismo en el mercado, 
pero es cierlo que, en 
la mayoria de los ca- 
sos, la culpable es la 
propia casa por anun- 
ciar su producto antes 
de que dste este li nali- 
zado, lo que produce que, en el caso de que 
existan probiemas en el desairollo del jue¬ 
go. el retraso. en algunos casos. sea dema 
siado extenso, La solucidn, est& olaramen- 
te en sus manos. 


■ Off the Hook, la cima recopilacitin a be 
® neficio de la guerra contra la droga, ya 
esta a la venta en sus versiones para Spec¬ 
trum y C-64, y a un precio de 7 libras, Pr6- 
ximamenie estaran disponibies las versio 
nes para Amstrad y Atari. 


■ El proximo juego de Melbourne House 
* ser& lanzado a finales de abril. Se Kata 
de una aventura grifica, Hamada Red 
Hawck. Melbourne planea lanzarlo simulia- 
neamerrte para el Spectrum, Commodore y 
Amstrad, al precio de 9 libras. 


■ Los ulti- 
mos lan- 
zamientos 
de software, 
incluyen ti- 
tuios como: 

Fourmost 
Adventure 
de Global 
Soft., una 
cinta recopi- 
lacitin que 
cont iene 
cualro aven- 
luras grdfi- 
cas y que 
supone una 
excelente 
compra para aqudllos a quienes les guste 
este tipo de juegos. Devil's Crown en su ver 
sion para Spectrum, ha sido lanzado al pre 
cio de 2 libras por Master ironies, el rey del 
software barato. 


■ Thirty Games, de Argus Press, es una 
cinta de recopilacibn, al precio de 10 li¬ 
bras, lo cuai results bastante econbmico si 
tenemos en cuenta que incluye 30 juegos 
diferentes. 

De nuestro corresponsol en Londres 

ALAN HEAP 
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PROCRAMAS MICROHOBBY 


f 

BOLARINTO 

juanjo Barrera 


Spectrum 48 K 


TODAS LAS LETRAS MAYUSCUIAS SOBRAYA 
DAS DEBERAN TECLLARSE EN MOOO GRAFICO. 


^Te gustan los juegos de reflejos? Rues con 
este «Bolarinto» te vas a poner las botas y 
vas a tener que demostrar todo to que 
vales. 


El reio a ui habiEhlud re Jo plantca 
una bola a Ea que hay que eonducir a 
lo largo de uii laberimo, evitando que 
sc caiga por imos agujeros laicralcs eon 
Jo que I end r jam os que ink in; de nuevo 
el recorrido. 

I n ef juego el liempoes un faetor im- 
porianie, asf como conseguir la mayor 
purmiaeidn posible a In largo de la^eua- 


iro puma! las que lo componen y que van 
aumcntando su dil'iculiad progresiva- 
mente. 

! I manejo de las leclas del cursor es 
el siguicntc: 

5, a la j/quicrda 

6, hacia aba jo 

7, hacia arriba 

S, a In dcrecha 



POP 

7 PPIC.MT » c 


i GO TO OOOO 
i pioe 336oe o 
EOPE-EP 7 CAPER 
LJ IH*. O iTOP 

it> pk i nr at t.d," ",flT 
LET ! >1 LET <J=b LET *=PSEi. 2 

JSSO LET LET 

b«b* ■* - ie = 53' 

IF 3CPEEM4 id bi mNO A 

TTR i i , b i Ci TH£N UCT LET 

LET | at -6 F0» =1 0 TO -10 

STEP - I SEEP .02 NE^T PQK 
f 23560 ■ 0 

LtT b-P+S LET Ut~i PRINT 

mT 1.7-LCN STRl P # AT 1.3S-LCN 
STRf t, " ■ I. IF t^i0 TrtFN PF IN 
T HI, LO &XCNT0,« TCPHIHO CL TI 
EMPO FOP 7-0 TO 200 ME*T * G 

0 TO 9500-1^5004 IP>h|H 

30 GO TO 104 S600O* « b =■ 31 > > 

1000 GO 5U» 5000 LET *»B+25-«25 
*t 0-SO'J LET I at 4135-0 
1010 IMP 2 LET atL- LCCW»PPO& 
£t£’ LET bii “ WLPEC C PC fr&&-CCT>V 

FiSE «■* to 22 gT¥? T ™ 7n TO 

15 PRIF4T AT 5 + y >2 *f y BT 2+V 
f xt4.bflui NEXT y NeXT x 

5-0^0 print AT si .56 . Pit iv-«£e 


E“r RT 10,27. FPEFE 14.30 


1030 LET bt- gECPPP E" LET d|r ■£ 
£££ FOP. : si To ? PRINT AT 

2Tx , a . bt ix ! AT 10 *x , 0 .4 S l » 1 . AT 1 

2+Y.36 -o- ■ 

1040 PAINT AT .31,30," * INK 7 
GO TO 10 

2010 SO Sue S000 LET +150-0 
rWK. 4 PRINT AT 17 . I 1. " JH, AT £ 

L PPF'PP^Ff'PPPPPP PPPPP 

IfedEDHnrr^ai 

, AT 


RT IT , "TfiT ia,i, ”CM" . ATle , 

t> ■■£«-. firTe ii. gfeceeggpeoE i - . s 
T 1* . 21 . -j+gx" , ftT H~a?: 7 ofggF • 
ST 17 £5. AT 18 , 2S_*3£E5" , 

BBDHBSP "flMSSssfiasififiSfitBiwiu 

sSiS Be^TOPf lose roR «co to ie 

READ y OE«r Z PESO 4t rOP ■: 
*1 TO LEN il PRINT ST yt.-l.Z a 
K*3 NEXT * NE >fT u 


nn»r 



i«-31 . - r iL 
^.197" 
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2040 t Nb 7 GO TO 10 

^0^ (SO SUB 53*0 LET t*14*25-0 

INK 5 PRINT AT 2,0 ' FFfPM^l*^ 

P ft_ftftftft FfPFFF FFI^FP _g 

Si 


m F ^BBBI 
3010 PRINT 

nmtmiig 




i« ,m.e 


GO 3U0 5000 LET | *1 O2S-0 


LET it*-| 
T AT 2 0 

Eg ftFft” £ 

ft ft 

H 


let <■* INK E PRtH 
FPPPf- ftPPPft £ 
■p ph * 



fcft% ■ pBojj r 

% IS? 


4020 INK ? GO TO 10 _ 

5*00 LET 4 = 12 LET Curt LET Ml 
let dab LET v*t FOR »■t TO i 
5TCP -1 LET p±ft«10 LET - I 

PRINT AT 1.7-LEN &TR| p P . AT 1,2 
0-LEN STPi tfi" "v ftEEP ,01 .5 
NE*T ^ FOR <=* TO 100 NE?fT 2 
5010 CLS PPINT »T 0 ,*. "PUNT 05 

„AT 0,21 , "TIETHPO". AT 1 >-LEH ?TC 
i p . p AT 0,11 . H 1, Aff 1 , 14 . h 5 POr 
£ 235000 RETURN 
5999 STOP 

eeio PRINT RT #.30,- i" LET U>U 
t 1 - (1 t lV¥il I GO TO 0*1000 
7000 CLS INPUT AT 22 . 0 , AT 10,5 
, HA SUPEPA0O EL PECORO 

POP . (p -hi 1 . " PUMT05 

tntrqouica SU NO HERE 

n i BRIGHT %. LINE X 


70J0 FOR X*0 TO 10 IF LEN X 4 10 

THEN LET ***' 

7015 NEXT X LET - fav * , 1 TO l©i 
7020 LET h |mp GO Tp #500 
7999 

500 * RESTORE 0020 CLEAR 64550 
FOP r =05330 TO 05305 READ ¥ PO 
FE * a y NEXT x 

00 10 RANDOMIZE USP 0533* 

0020 DATA 33,0 61,17,57,252 1,0 



3 , 126,203 47,102 16 19 35,11 121 

^170.32,244,33.6- ,251p 34 -54 f «,3 

0*30 LET *>' J.FARPEDA ' LET hi 
e1000 PAINT AT 11 6."EfREPE 20 

SEG-UN&#i~" 


PEH GPAFIC05 

6990 

9000 DEF FN < (4f,*> * 16*<CODE *f: 
1 I -14-7+ E4« ii j v i #" i ' * i CQfrE i * ' : * 

I 1 -45-7* < *« ! Z *11 ■ "9" ' * 1 II 

■9010 LET *f* ! 3C66CF9FeFFF7E3CFFF 
FOOO000OOFFFFO0COCOC0COCOFFFFC2C 
3C3C3C3C3C 30 30G070FiBSSlSC360FFF 
FOftOC 15 3OB0CW 1C3C0CCD0F0FFFFFFF 
FB70F1B3363C3FFFF J63363C3FFFF - 
9020 LCT dfrif « "FFFFl:0C0C®C j 0FFFF 
O307OF103303FFFFFFFf C 3 C7C FOfiF3E 3 
C3C3C3C3C3C3FFFF0307O 30 3O30 3FFFF 
e 0 C 0 C 00 oc 0 C 0C 0 cOO00 00000 0 0 00F FFF 
FFFF0G0Cl*30FFFFC0C7CFDBF3Eie3C3 

II 

9035 LET l|a||t f, FFFF07CFDBF3FFFF 
C 3C7CFOBF ?E3FFFFFFFF C30 BECD0FFFF 

9030 FOR !■J T0 336 STEP 2 POKE 
USA , FN X i a * 2 I W 

EXT J 

9500 LET { >12 LET ds2 LET a-12 
LET b>2 LET b> 0 LET l*IgO L 
CT'orO INK 7 &RIGHT 1 PAPER 0 
BORDER O CL S PP INT AT 10 .2. 
‘■PULSE UNA TECLA PAPA EWEZRR 
PAUSE 0 CL* PRINT AT O . 2 ■ "PUN 
TCS ’-AT 0 t 2* . ■■T3EHPQ - 
9510 PRINT AT 0.11,rfft;AT 1,14,hi 
POKE 2356O0 LET y >1 GO TO 1 
010 
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EUPSES 

Estees una subrutina ge¬ 
neral de construccibn de 
ellipses, que nos envia Ra¬ 
fael Garcia Gonzalez desde 
Asturias. 

Empieza con la Ifnea 
9300 y utilize cuatro varia¬ 
bles: 


PX: Debe almacenar la coor- 
denada horizontal del cen¬ 
tra de la elipse. 

PY; Coordenada vertical del 
centra. 

RX: Radio horizontal. 

RY: Radio vertical. 


10 input PKjP^rXjfy 
20 GO SUB 930© 

30 GO TO 1© 

4© PRINT 
SO PRINT 

9300 FOR nr© TO 2*PI STEP .1 
9310 PLOT px + rx *SIN n,py+ry*COS 
n 

9320 DRAU PX+rx*SIN (n + .l)-PEEK 
2367?iPW + ru*COS (n + „ 1 ) -PEEK 2367 
8 

9340 NEXT n: RETURN 


SIMULACION DE LA FUNCION «SOUND» 


La fiincidn «SOUND» de 
algunos ordenadores la po- 
dbis slmular fAcilmente me- 
diante el programa 1 que nos 
ha facilitado Juan Jose Es- 


palza, permitiendo la crea* 
cion de sonidos mediante 
los valores del 1 al 255 al- 
macenados en la memorla 
HAM o en la ROM. 


Listado ensamhtador 



Para incluir esta rut ina en mis es reubicable) y la lined 

nuestro programa basta lis- 900 B del programa 2. 
tar el programa 1 {que ade- 


10 

ORE 

32768 

186 

PUSH 

HL 

76 

LD 

HL ( C#5C7A> 

110 

LD 

H,I60 

30 

PUSH 

HL 

126 

LD 

M 

46 SURE 

LO 

0,106 

130 

CP 

106 

SB 

LD 

A,C05C80> 

146 

JR 

Z,ISB1A 

66 

LD 

E,A 

156 

DALI 

#0365 

n 

POP 

HL 

166 

JR 

BUCLE 

86 

LD 

A,(HU 

176 

POP 

BC 

90 

INC 

HL 

188 

RET 



Programa 2 

1 LET sound-9©0© 

10 LET dir =990; LET <tur=0; GO 
SUB sound 

20 GO TO 10 

8999 STOP 

9000 RANDOMIZE dir: POKE 23728,d 
Uf; RANDOMIZE USR 32763: RETURN 


Programa K 

Putina en codia o maauina 

10 FOR f =0 TO 27 READ a : POKE 
32763+ i t a NEXT f 
20 DATA 42-113,92,229,22.0,53, 
176,92,95 j£25,126.35,229,38,0,11 
1,254,0,40.5,205,181,3,24,234,19 
3,201 


Si querbis conseguir otras biar la linea 10 por esta; 
posibilidades probar a cam- 

10 LET dir=60000: LET dur=0: G 
O SUB sound 


y poner una de estas dos lineas: 


I El valor 0 es el que indi- 
ca al programs 1 cuando 
| debe devolver el control al 
Basic, por to tanto, mientras 
no se encuentre un cera, se- 
gurra emitiendo sonidos. 

El programa 2 es una de- 
mostracidn de cbmo usarlo. 


En este caso DIR vale 990 o, 
lo que es lo mismo, emplea 
los valores de la ROM, des- 
de la direccibn 990 hasta 
que encuentre el valor cero. 

La duracibn DUR puede ir 
desde 0 hasta 255, siendo 0 
la duracibn mis corta. 


2 LET as£55: 
0100: POKE f,3 
f 


FOR f=6000© TO 6 
LET a=a-l: NEXT 


2 LET a=255: FOR f=60000 TO 6 
©100 STEP 2: POKE f,3; POKE f+1, 
256-a; LET a=a-l: NEXT f 
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THE WAY OF THE TIGER 

Enlra en el nuid<» de Ins samurais. Man ten la calma mientras 
el movimiento y las rut mas tie dominate le Lransportait a ni ve¬ 
in que runt a [xmsask posibles. Experiments Ins sorprenden- 
its etectos Jel ‘Triple ScroH" mien I ms in ten las mejorar kis 
lecnicas dc lucha aicrpo a cuerpn, con espada samurai o con 
mil pci&ihilidades mas. 


La serve de cietida-ficdon televfaiva invade tu onJenadqr, U 
Tieita es visit ada per alicmgenas de aspeeU* humano. Si em¬ 
bargo, estos reptiles pronto iwdautn su obictivu final.., am- 
ijtiistar la Tierra y esclavi/ar a la raza humana. 


Green Herd ihoina wrdtj. es el pnigruma de mayor action 
quv hayas visto jamas en un ordenador. 

|>cciT Green Hcrel es dechr un hncnbrc perfect ansenk entrena- 
do para la lucha. Pre pirate 









































TURBO ESPRIT 


LA LEYENDA DE LAS AMAZONAS 


In avion sc eiLrelb en la juntfla. Solo quedan 2 supcTYivieft- 
lei: lady Wilde y su hijj quc es raptad.] pur las Amazon^. usia 
raza de mujcrcs miticas que quieren cuiiservar su cuUura a lo- 
da costa y quc do adrmScn la presence Jc cMr.irios en su tc- 
rritorio. 


Tu mi < ion: vigitar y cuidar d cumplunk-nto Jc h Icy que sc w 
ametiajjada ptiST una tern hie bamla dc delincut-nles que Han 
heclwt del Irar'teo dc nareoiieos su ticgnou mas rentable, 

Tus mcdifis: an l/iiu* Turbo Spm dutado de uno de Ins nuisi- 
rtKkS addanUis icemens y con el que deberis pafmllar por ca¬ 
lks y aventdas 


IhrcpiiraLe para una cartvra sin timiles a Lraves del cspacio con 
ostc mit-viv jucgo tit- Ultimate. Ijjs imprcsiunanles giaticos y cl 
uiiniuaMc estilo al que esta com pari [a nos lien? acos turn bra- 
do* le transporting a una autenlka aventura cspadal a ixwdo 
del Cyberun, 
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l-a criticj espanola ha dieho de este juego; “Todos Ins dfas no 
teneiTioS la oportunidad de dislrutar on nuestro ordenadnr de 
un progratna o»m« este. ‘Movie’ es un juego gue. lanio por 
sus gratkus como por $ti gran origins I i dad. esta Ilamado a 
oeupar et tugar de urta autentica eslrdla, 1 ' No hate (alia tkeir 
mas. 


PING-PONG 


La gran sorpresa, Craficos incrdhles, movimiento super-raptdo, 
ptidras efectuar las misnias jugadas gut* si tuvie&s la pakia en 
Ui mano, 

Holes, rebotes, efeclos. dejadas, sagues. cortadas. mains... todo 
es posible con esta maravilla llamada *Piftg-Pong'. 

! 


El juego sorpresa de Ultimate gue debts destubrir tu mis mo. 
... ki continuation do ■Saber Wulf. 


IStVO PARA ESPANA 
3JFTWARE 
N3RACIA, 17 - 
■IA0RID, 

1 447 34 10 

r BARCELONA, 

UAL, N “ 10. 

J432 07 31 


















2112. Videogventurq. Design Design 


EL IMPERIO DE LOS ORDENADORES 

Lo tecnologia ha avanzado vertiginosamente en las ultimas decadas. Ni 
los mas imaginativos escritores de ciencia-ficcion hubieran podido 
pensar que hay, un dia cualquiera del ano 2112, todo lo que rodea al 
homhre, incluso sus animales de campania, se encuentra bajo el control 

de los ordenodores. 


E tectivamenle. el de- 
sarrollo lecnoldgico 
que ha sufrido nues 
fro pi a net a en el transcurso 
de este siglo, ha desborda- 
do cualquier provision. La 
cibern£tica ha inundado to- 
das las facetas de la vida y 
podemos alirmar que prac- 
ticamente no queda ni una 
sola actividad humana que 
no sea realtzada. directa o 
indirectamente, a trav6s de 
un ordenador. Los ciudada- 
nos hacen sus compras me- 
diante un ordenador, traba 
jan deiante de un ordenador 
y necesitan de un ordena 
dor para divertirse. 

Sin embargo, a pesar de 
que vivimos en una 6poca 
en la que poco espacio que 
da para los resentimientos 
y las emociones. las m£qui- 
nas nunca podrian Negar a 
anular la propia esencia del 
hombre. Como en cualquier 
otro periodo de la historia, 
cada mdividuo posse sus 
propias inclinaciones, SuS 
propias vktudes, sus debili- 
dades 

For esta ra?6n. incluso en 
momentos en los que pare 
CO que el mundo vive un pe¬ 
riodo de prospendad. siem 


pre se eorre el riesgo de que 
aparezca aigiin paranoico 
que, por sus proplos intere* 
ses. rompa en un instants 
este frAgil equilibrio. 

Esto es lo que ha ocurri* 
do en nuestra Ciudad en los 
ullimos dias, Un mercenario 
descontrolado pertenecien* 
te al grupo terrorista hacker 
Mainhoff, que responde al 
nombre de Nagaer, ha con* 
seguido adentrarse en las 
Instaiaciones de la Sideral 
Information of Digital Ac¬ 
countings (S.l.O A.) y tras 
burlar los diferentes meca- 
msmos de seguridad. ha lo- 
grado llegar hasta la sala 
donde se encuentra el Orde 
nador Central encargado de 
controlar el destino de to- 
dos los Ciudadanos de la 
Tierra y las brdenes que sa- 
len por sus terminates son 
las que rtgen la politica y el 
gobierno de cada uno de 
los paises, 

Pues bien, debido a unos 
cambios que Nagaer ha 
conseguido realizar en su 
sistema operativo ha corv 
vertido a este ordenador, 
que habia sido un dembcra- 
ta de toda la vida, en un ver- 
dadero fascists cuyo unico 


proposito es el de acabar 
con el regimen de liberta* 
des que hasla ahora reina- 
ba en nuestro pianeta, 

Aquf es donde tu haces 
aparicion. bueno, tu y tu pe 
rro mecdnico. Vuestra ml- 
si6n seri la de encontrar las 
piezas del C6digo de Fun- 
cionamiento que permiten 
que, colocadas en el orden 
exaclo, el Ordenador Ceo- 
tral vuelva a su esfado nor¬ 
mal y recobr© definitiva- 
mente su cordura. £stas 
piezas se encuentran ocul 
tas entre los innumerables 
edificios, estancias y pasa- 
dizos de la Ciudad, la cual 
esta dividida en varias zo- 
nas que se comunican en¬ 
tre si, 

Pero, a pesar de que la 
misibn es bastante compli- 
cada, por lo menos cuentas 
con la inestimable eolabo- 
racidn de Poody, un robot- 
perro que te acompaftara 
donde quiera que vayas 
—aunque algunas veces 
tendras que esperar por 
61—, y que te servir£ de 
gran utilidad no sblo para 
transportar los objetos que 
vayiis recogiendo stno tarn- 
bi6n para sac arte de apuros 


en numerosas ocasiones en 
las que peligra tu inlegridad 
fisica. En una palabra, que 
a partir de este momento 1u 
y Poody vais a ser como 
Tint in y Milu, pero a lo mo- 
derno. 

Junios reeorrer&s los 
metalizados rincones de la 
city y juntos tenders que 
encontrar los objetos inv 
prescindibles para finalizar 
con dxito vuestro libertarlo 
comelido: latas de comida 
que os oirezcan las ener* 
gias necesarias, linternas 
que os iluminer el camino, 
ilaves que os abran puertas 
misteriosas, y lo que es 
mas importante, las piezas 
del cddigo de funciona- 
m lento. 

Y esto es cuanto os po* 
demos conlar en lo referen- 
te a la trama de este 2112 
AD que como comprobareis, 
es bastante interesante; pe¬ 
ro acerca de c6mo se jue- 
ga, tod avia quedan algunas 
cosas que comentar. 

For ejempio. obiigado es 
seftalar que el programa si- 
gue la lines puesta muy de 
moda ultimamente de llevar 
el control de los personajes 
y de sus acciones a trav6s 


















de un sistcma de iconos. 
(tal y como sg Neva a cabo 
en juegos como Movie o la 
mayoria de I os diseftadores 
de graficos}. Sin embargo. 
2112 le ha intentado sacar 
el m^ximo rendimiento a 
esta circunslancia y a Ira 
v£s de sus ventanas se pue- 
de acceder, nada m4s y na 
da monos, que a 27 accio 
nes diferentes. Estas son 
de la mas variada naturele- 


i a y abarcan desde cont ro¬ 
les para selecctonar joys* 
ticks, grabar, cargar, y otros 
detalles relatives a cuestio 
nes puramenie t^cnicas, a 
otras puramenie relaciona- 
das con el desarrollo del 
juego. como pueden ser: co- 
ger, soltar, mventarios. es- 
tado de salud del perro. del 
personaje, entregar coses a 
Poody, coger objetos que bl 
ileve. primeros auxilios, co¬ 


mer, abrir, y asf Pasta un to¬ 
tal de posibilidades mbs 
que considerables. 

Todas estas circunsian- 
cias hacen que de por si el 
programa presente un alto 
grado de inters, pues, por 
supuesto, podemos deducir 
que no va a resuttar mono- 
tono en absoluto. 

Oe esta manera se ha 
conseguido un programa 
adictivo y variado. que ade- 


nias cuenta con la ventaja 
de que los graficos, el coto- 
rido y el scroll de la panta- 
lla son realmente originates 
y atractivos, 





























































































































































SCHIZOFRENiA * Arcade * Quicksilva 

LA PERSECUCION 
DE ALPHONSE II 


Schizofrenia es un arca¬ 
de con una esiruciura gene- 
ral bastante simple, pero en 
realidad, como el propio 
nombre indica, se trala de 
un juego para voiverse loco. 
Tan sdlo posee cinco pan 
(alias diferentes en las cua* 
tes se desarrolla la totalidad 
de la accibn, sin embargo, 
cada una de ellas presents 
una dificultad. a nuestro jut* 
cio, excesiva. 


La primera de las prue- 
bas consisie en algo a pa 
ren(entente trivial, pero que. 
a la postre, nos hari deses 
pecar. Consisie en que Alp 
honse. el protagonists, de 
be intentar abrir una enor 
me puerta, la cual esta ase- 
gurada con cuatro enornnes 
cerrojos. Hasta aqui todo 
perfecto. pero el problema 
empieza cuando Alphonse 
II, androide gemelo a nues* 
tro h^roe. nos comience a 



perseguir por todas partes 
y vaya deshaciendo todo lo 
que hemos conseguido con 
un esfuerzo supremo. 

Asi. de esta forma, podre- 
mos lirarnos horas y horas 
dando vueltas por la panta* 
Ha. subiendo y bajando las 
escaleras y tratando de qui- 
larnos de encima a este im¬ 
placable perseguidor Pero 
todo sera en vano, pues se- 
guramente. despu£s de to- 


do, no conseguiremos sa 
car nada en claro. 

Sin embargo, exisien, co- 
mo antes dijimos, otras cua* 
tro misiones mas. La se* 
gunda de ellas consisie en 
limpiar seis cajas amariilas 
que aparecen moviendose 
en una plataforma. Para lie- 
gar hasta ellas tendremos 
que hacer uso de unos as* 
censores colocados a tal 
efecto. Pero no os hagiis 
itusiones, seguro que no 
consegutreis limpiar ni una. 

Ahora Alphonse, ponten* 
donos en el caso utbpico 
de que ha conseguido rea* 
Jizar la fase segunda, debe- 
ra continuar con sus afano- 
sos servicios de limpieza. 
para pasar posteriormente 
a areas superiores en las 
cuales deberi volver a abrir 
puertas y desactivar enchu- 
fes y conectores. 

El caso es que a pesar de 
que varien los escenarios. 


el roito del juego consisie 
en voiverse mico intentan* 
do descubnr el camino 
exacto y los movimientos 
adecuados que nos permi 
Ian atabar nuestro comet i* 
do y quitarnos de encima al 
pesado de Alphonse ll, lo 
cual, insistimos una vez 
mas, resullara poco menos 
que (mposible, 

Un detalle curioso de 
Schizofrenia. por no decir 
el unico, es que junto a las 
instrucciones aparece un 
papel que conliene la solu- 
cibn exacta a cada una de 
las lasts, por lo que c-uan* 


Nos encontramos en el 
aho 1919. Hace ya algunos 
dlas que Mugsy, uno de los 
principales reyes del mundo 
del hampa. salip de la cir- 
cel donde esiuvo pasando 
una larga temporada a la 
sombra. 

Las cosas han cambiado 
mucho desde sus pnmeras 
incursiones en el turbio 
mundo del crimen, Las ca* 
lies y ciudades de America 
no son como antes En los 
rostros de la gente se pue- 
de apreciar la inceriidum 
bre. ei temor,.. El Gobierno 
ha implantado la total pro- 
hibiCidn del cOnsufTio y tra- 
fico de alcohol en todo el 
pais y. como siempre, unos 
cuantos han decidido sacar 
el miximo partido de esta 
conflictiva situacion. Los 
mafiosos han creado un tur- 


do nos encontremos dema* 
si ado desesperados, no 
tendremos mas que raspar 
la pintura que cubre estos 
mtrincados secretos. 

j Ah!, graficamenie y en 
cuanto a los movimientos 
pobre, pobre. 





* m ! '■» m # 


nTw 


buienio mercado negro y 
cada vez se estan haciendo 
mas y mis poderosos, mis 
y mis temidos. 

Mugsy no ha hecho mas 
que comenzar su incipiente 






MUGSY'S REVENGE * Estrategio 
Melbourne House 


LA GUERRA DEL WHISKY 
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carrera. pero con su astucia 
seguro que consigue con- 
trolar la mayor parte del 
mercado del whisky. De to 
das formas debera perma- 
necer siempre aleria. pues 
4sta es una carrera a muer- 
te, en la que no se puede 
parar a mitad del camino. 

Asi pues, si decides acorn- 
pariar a Mugsy en esta pe- 
ligrosa aventura. nada te p<- 
llara ya por sorpresa Sabes 
que eslo no va a consistir 
tan s6lo en comprar y ven¬ 
der No, ni mucho menos. 
Ademas de preocuparle de 
los aspectos puramente de 
negocios. deberbs estar al 
tanto de muchos otros de¬ 
tails: tundras que buscar- 
te unos buenos <annigos» 
que te protejan en todo mo- 
mento, en algunas ocasio 
nes tendrbs que hacer ah 
gun que olro soborno a la 
policia. mantener conten* 
los a tus muchachos. estar 
al dia con tus contactos, 
deshacerie de la mercancia 
en los moment os que lo re- 
quieran. vigilar a tus confi* 
dentes, eiiminar a quien te 
molesie. - Pero lo mbs im- 
portante es que todo lo ten- 
drasquemeditar muy dete- 
nidamente y siempre debe* 
ras actuar con la maxima 
precaucibn, pues el menor 
(alio, el rnenor descuido. 


puede resultar fatal para 
vuestra salud, 

Mugsy es, por tanto, un 
juego de esirategia en cu- 
yo desarrollo deberemos ir 
afrontando dderentes tipos 
de situaciones que van des- 
de partes de diblogo con el 
ordenador, hasta escenas 
animadas, pasando por al 
guna que otra lase de arca¬ 
de en la cual tendremos 
que demoslrar nuestras ha 
bllidadescomo pi staler os 
Por todo eslo. y porque 
los grafrcos. aunque exce- 
sivamente escasos, son de 
lo mas original y artistico 
de cuanto hemos visto, 
Mugsy es un excelenle pro- 
grama para los que disfru 
lan pensando y maquinan 
do frenie al ordenador. 

Un fallo, el de siempre: 
esta en ingl4s y nos aireve 
riamos a asegurar que no 
va a ser traducido al caste- 
llano, Por desgracia. ya es 
tamos acostumbrados a 
todo. 



TURBO ESPRIT • Simulodor • Durell 


UNA VERTIGINOSA 
CARRERA 

Durell nos presenta. tras 
su liilimo y espectacuiar 
bxito — Saboteur—, su pro- 
grama de mas reciente rea- 
lizacibn: Turbo Esprit. 

Este nuevo juego, si bien 
poses un nivel de calidad 
muy similar al de Saboteur 
en cuanto a grafrcos, movi- 
mientos y programacibn en 
si se refiere, la verdad es 
que resulta bastante menos 
adictivo que el primero. 

Turbo Esprit es un pro- 
grama de simuiacibn en el 
cual nos sentamos al man- 
do de un lotus Turbo y nos 



tntroducimos de lleno en e! 
complejo y enrevesado la 
berinio de la Ciudad de 
Manhattan, 

Pero este no va a ser un 
viaje de placer, nl tampoco 
una frenetica carrera en la 
que tendremos que luchar 
por conseguir Ifegar los pri- 
meros a la meta. En esta 
ocasibn se trata de un 
asunto de drogas. 

A bordo de nuestro Lotus 
represeniaremos el papel 
de un agente encargado de 
desarticular una banda de 
tralicantes que ultimamen 
te viene actuando por la ciu- 
dad y que esta causando 
verdaderos estragos. 

La misibn ©specifics con- 
sisle en capturar a los cua- 
tro coches que realizan el 
reparto de las mercancias y 
olro vehiculo blindado que 
es el encargado de suminis- 
trarles las drogas. Para la 
localizacibn de estos co¬ 
ches disponemos adembs 
de un piano general de la 
ciudad, de una pequefta ter¬ 
minal que nos transferors la 
informacibn de nuestra si 
tuacibn y de la de nuestras 
perseguidos. Una vez que 
consigamos encontrarnos 
con alguno de los coches, 
estaremos en disposition 
de, bien acabar directamen 
te con 41 o bien de apresar 



suita excesivamentediverti- 
do. 

Los aspectos graficos es- 
tan muy bien confecciona- 
dos ya que. aunque de ma- 
nera muy lineal, consiguen 
imprimir bastante bien un 
efecto de movimiento rbpi 
do. Este es. Sin duda. su 
mayor atractivo. 




a los ocupantes, lo que se 
consigue disparando contra 
ellos o chocbndonos por 
delrbs, respectivamente. 

El juego en si no esta ma! 
del todo. pues tiene su par¬ 
te de acctbn y su parte de 
estrategia, pero tampoco re- 
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Arturo LOBO y J . J . LEON 


E$la Sentana pubticamos la 
primer a parte del programs 
■Derivadas» que por su eaten 
sibn no os podemos officer en 
un solo numero. 

•Derivadas* es capaz de ob- 
lener la derivada de cualquier 
funcibn escrita utiiizando las 
operaciones malemdticas del 
Spectrum 

Prmcipaimente esia enfoca 
do a Fa ensertanza y no para so 
lucionar los deberes de casa. 
Tiene varios mveies segun el 
grade de conocfmiemo de ca 
da usyano En el nivei mas hd 
sico calc oia Fa derivada de una 
(uncibn pa so a paso. muesira 
en la paniatla la operation o 
funcibn que va a derivar y os pi- 
de permiso para continuar 

Ademds de obtener deriva¬ 
da s puede pi an learns un pro- 
blema. de dilicultad a elegir. o 
com pro bar la solucibn que t>a- 
ybis obtenido vosoiros. o hallar 
la derivada en un ptinto. 

Olra aplicacibn muy impor 
tame que puede realizar es ob 


toner la ecuacibn de la recta 
tangent# en un punlo a la fun- 
cibn que le dels, tan to si esti 
en expliciias |y = f(x|) o en im- 
plicilas (f(x,y| = Ci). 

Cuando el programs os pida 
la funcibn para oblener la rec¬ 
ta, langenle, derivar, etc., bas¬ 
is con dar ENTER si la funcibn 
ya esia dentro (por ejemplo si 
es la que os tia pianieado co- 
mo problem a). 

La notacibn que utiliza asl 
como eJ mbiodo de derivar es 
algo particular, locual Serb una 
veniaia si lenbis problemas con 
otros metodos. 

Para denoiar la derivada po¬ 
ne una interrogacibn delante de 
lo que falta por derivar. Asi, lo 
que hay escrito en un papel es 
d/dx (funcibn). es en la panta 
I la? (funcibn). 

El metodo de derivacibn es 
tb pensado para set diddciico. 
deriva de varias pasadas por la 
ex pres i bn y muy ordenadamen 
le. derivando sblo una cosa ca 
da vez. lo cual es muy eficaz pa 


ra aprender la re¬ 
gia de la cadena. 

Asi, la expresibn 
sen Ln (x|2 + cosx) 
hade: 

1, * pasada: cos Ln 
(xt2 + cos x)'? (Ln 
(x|2 + cos x)) 

2, pasada: cos Ln 

(x t2 + COSx)*1((x f 2 + cos x)‘ ? 
(X I 2 + COSX) 

3, * pasada: cos Ln (x?2 + cos 
*> , 1((xf2 + cos x)*(?(x|2) + 
+ ?(COS X)) 

A* pasada: cos Ln (x|2 + cos 
x)* IKxf 2 +cos x)'(2*x j(2-1) + 
+ (—sen x)) 

Tenemos que advertir que el 
programs no corre si esta en 
mayiisculas. Tambtbn que debt 
do a que el Specirum no mail 
za operaciones como (—2)f2 
cuando aparezca le funcibn 
•elever- el programs puede dar 
error si queremos calcular la 
denvada en un punto o compro- 
bar vuestra solucibn 

Para derivar una luncibn de 
x elevada a otra utiliza la fbrmu 


la que se obtrene derivando por 
el metodo Fogarftmico. 

Los produclos Jos derive 
rodos a la vez y las divisio¬ 
ns tambibn, por ejemplo: 
?(f(x)*g(x)'b(x|) = ?(nx))*g(x)‘h 
(x) + f(x)'?(B(x))'h(x) + f(x)‘g(x) 
■ ?(h(x)) y esta fbrmuia es gene 
ra I i/able a cualquier nOmerode 
factores. En cuanio a las divi- 
siones. las opera como si fue- 
ra el producio por el inverse. o 
sea, ?(f(x)(g|x)) = ?(f(x)*(1(g(xH 

Si teneis alguna duda podbis 
consul tar con vuestro profesor. 
no obstante, la prbxima serna 
na os ofreceremos junto con la 
segunda parte del programa 
una guia de cbmo aprender a 
derivar. 
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Los mentes calenturientas de los chicos de DINAMIC no descanson 
til un solo instante en el desorrollo de nuevos programas, pero 
algunos de sus mas afamados disenadores de grdfieos hart heeho 
un alto en el cantina ante la llomada de MICROHOBSY. 


MANOLO MINGLANILLAS 

Astronauts El primer aibacetefto que pisb la 
superficie lunar. Curso estudios de Ingenterta Aero- 
n^utica en la Universidad de Houston {Cuencal. pero ^ 
nirnca Hego a finalizarlos. Su primer viaje ai espado 
lo realizb al despegar accidentalmente una nave en 
la que realizaba servicios de limpieza y mantenimiento. 

— Csgoni£, la que sa liao aqui'L fueron sus primeras 4 
declaraciones desde el espacio siderai recog idas desde 
la base de seguimiento de Fresnediiias. 


La mayoria de las programas quo reclhi- 
mosen nuesiru redacddn lieu on un defccio 
comun, Los gruticos de sus personajes son 
cxcesbameme simples, cuimdo no sc mue- 
ven torpemente Lsui evidcricia nos llcvd, ha- 
oe ya algunos me^s. a la conclusion de que 
podia sei inicrcsanic con veneer a distil ado* 
rev profesiouaics para que expliqascn eualcs 
son mis leenieas- Aun mas. lo ideal stria dis- 
poner de una seric de persona jes con todas 
las tiled as de Ml animation, 

I las arduas s prolongadas negociacioncs, 
hetnos consegnido que rliida mertos que los 
chicos dc DJNAMK . \e prtrsiusen al expo 
rimeuio \ ereuseit estos marui illoms perso 
link's para que podais iltilirarlos ell ctiulqllie 
ra dc vuesiros juegos. 

\[gunos son mas pequeftos que aims, tra- 
lando de dar Licilidades aim a los ruenos ha- 
biles, ya que eiianio mas grandes. mas diti 
cite de animar, fambiftn los hay con solo 
dos mosimicruos. tres. cualro, c inoluso seis, 
que segun los expertos. son las lasts kleales. 

Con objeio de ocupar la minima eatitidad 
de memoria posible, los giaficos solo cstan 


delinidos en un scntido, de mancra que 
cuando queremos que camincn en la oira di- 
reccibn hay que insertir los gralicos con una 
pequefla rulina que tambien os olreccmos. 
Por ultimo, v sin que sirva de precedent e, 
os damns lamhicn una ruiina de movimten- 
lo, simple pero efecliva, que os servira para 
hater os una idea de c6mo sc mueven esios 
personajes. 

Ahora son sues ir os protagonist as, tienen 
yus nombres c incluso sus hist arias. Podcis 
im entarlcs otrax xituacioncs y a venturas y 
si os atrevcis a crear programas uliSi- 
/ando a todos a algunos de dlos, 
no dude is en enviarnoslos, Put 
den ser publicados cn Ml- 
t fiOHOtitiV y llcgadod 
caso, distrihuidos por 
DINAMIC en su sello 
FUTURE STARS. 

Esperantos que ot> 
animeis a dar vi- 
da a estos sim- 
pillions perso- j 
ilajcs. 
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PROTAGONISTAS PARA TU5 
PROGRAMAS, DISEN ADOS 
POR DINAMIC 







«CUCA», 

LA CUCARACHA 
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TIT 


Toiaiment© vilipend iada, el ort6ptero 
nocturne y conedor no cesa de 
esconderse enire humedades y 
porquerias pensando en la mejor 
manera de sobrellevar su carga. En un 
ultimo intenio desesperado ha pensado 
enrrolarse en la marina creyendo, la 
muy ilusa, que con (os aires marines y 
el balanced podr& desechar su lama. 
t,Lo conseguira?... 


PROGRAM A BASIC. 

Demostracion 


SOLA' 1 

SALTR" 


LET A [«) *S& 
LET fl 14 I ■ 50 
LET fl r&p 


P0K E 60002 - D 
LET fl<2]*S0 
LET A C4 P i50 


LP SORDEA 6 PAPER B INK 7 C 
LEAP 49999 

5Ci LORD .CODE 6E4 LOAD ’COD 

E OE4 LORD CODE 61000 

30 RANDOMIZE USA 61612 POKE 2 

365&.B randomize us« &ie&D 

4 0 CLS PAINT AT 5-Il,”* Ml E 

N U 4" 

50 PAINT AT 0,lG."l, ftIUI" 

eo paint at '-a. hstronhu 

70 PRINT AT 12,IB,“3. CUCflRflCH 

fl" 

BO PRINT AT 14,13. r ’4i 

SO PAINT AT 16-12, 3. 

IOC PRINT AT 10 j 12 „ ft. PgftBO" 

110 LET T|iINKEV i 
120 IE CODE T|c4| OR CODE T*^3* 

then go to lie 

130 LET M c 1 LET 5 ue« LET K*1B 
LET ¥-1* 

ISO GO TO HPflL T»flO00] 

1030 PEM N0UIHICNT0 KlUl 
1010 POKE 60001,3 POKE 60002,2 
1O20 OIK A r&i- 
1030 LET A‘It*50400 

04 a 

104 0 let fl 13*-30000 

144 

1050 LET fl <33 *50102 
240 

1060 LET L»6 
1070 CL5 
1990 GO TO 7070 

2S00 fiEM MOUIMIEHTQ fliTGONAUTfl 
2010 POKE 60001,2 POKE 6C 
2020 DIM A<4 i 

203B LET fl tJ t *50266 

336 

3040 LET Re3I -50364 
4 62 

2050 LET L-4 

3060 CL6 

2990 GO TO 7070 

300O REM NOOIMIEMTO CUCARACHA 
3010 POKE 60001,3 POKE 60002,2 
3030 DIH HI?) 

3O30 LET fl<13*50400 LET A[£l*50 
526 

3040 LET L *2 
3050 CL5 
3990 CO TO 7070 
4000 REm mouIHIento BOLH 
4010 POKE 60001,2 PQKS 60002,2 
4020 DIN R£6i 
*030 LET fliII*50576 
606 

4040 LET A<31>50640 
67£ 

4050 LET fl£31*50704 

736 

4060 LET L-& 

4070 CLS 

4990 CO TO 7070 

3000 REM MO^IHIENTD SflLTfl 

5010 POKE 60001.2 POKE 60002,3 

6020 DIM RL01 

5000 LET flClk*50765 LET R<2>*50 
516 

5040 LET A<31*50862 

3030 LET L-3 

5060 CL5 

5990 QO TO 7070 

6000 PEN MOUIHICNTO PE RAG 

6010 POKE 60001.2 POKE 60002-2 

6020 DIM fl14! ^ „ 

6030 LET A<lia509X0 LET fl < 2 ] *50 

946 

5040 LET A<&!*30976 LET A<41*31 
006 

6050 LET H* 

6060 CL6 

6990 GO TO 7070 

7000 PEN MWIMJENYO DER.-IIC, 
7010 LET TlttHKfYI 

7020 If CODE Tl<79 OR CODE T*>*1 
THEN GO TO 7010 

70 30 IF CODE Tl«81 THEN RANDOM 1 1 

E U5fi 61000 GO TO *0 

70*0 RANDOMISE P\IU> PRINT AT X r 

Y; AANDOMIZE U5R 6E4 

7050 LET NtMil IF N»L THEN LET 

N ■ 1 

7055 IF &y»l AND CODE T*=79 THEN 
RANDOMIZE U6R 61000 

7056 IF SU*0 AND CODE T i *B0 THEN 
RANDOMIZE USR 61012 LE T 5U«I 

7060 IF CODE T ( = 79 AND ■ =1 THEN 

LET &O-0 LET V*V-1 
7065 IF CODE T|=.ae AND V **26 THE 
N LET 5li*l LET ¥ *Y ■* 1 
7070 RAHDCHI7E fl tttt PRINT AT X, 
Y. RANDOMIZE use 6E4 
7073 FOR R>1 TO 20 NEXT A 
7100 GO TO 7010 

Teclear y salvar en ernta con SAVE •DE¬ 
MO. LINE 1. 


let fl <2 j *36 
LET A<41=50 
LET fli6i *3 0 


RUTINA DS VOLCADO 
IN PANT ALLA 

Linea Dates Control 

1 O10202EP43BBEAAF2121 971 

2 iaEt>se«S5ceo5?EB^fl7e. 1294 

3 sc7eeaeeEfl7SS5F5Fi3o 1133 

* BADS3CF5D37Ae61QCG40 isse 

5 477fleF0FOFEeEee35F5'0 096 

6 0&6e3ABDEA4FD5ES79FE 1391 

7 0026081ARE 121323001© 357 

6 F3E1CD5B6BEA 16001901 1*73 

9 l-lieeiDlB7eC8FEAl-ll6 1342 

10 C1020202006000000000 199 

Usando el Cargsdor Universal, leclea y 
salva este bloque en 2.° lugar. DUMP 
4000C. N 6 de bytes 94. 




PIWI 

KIWI 


Un 

silenclose 
«p£|aro- que 

deambula 
timidamente 
preoteando 
lode lo que 
encuenira a 


que 9e ha 
supuesto 
aiguna que 
Otra b rone a 
por poner el 
pIco donde 
no debel 
Sobre su 
htstorra poco 
se sabe. tan 
sdie que su 
lama de 
pi col ea dor 
sobrepasa 
los confines 
de su barrio. 
For algo 
sera. 


«PULGAS», 

EL PERRO 

Este lanudo y desaimado personate 
no es lo que parece, "Pulgas-. como 
se le conoce en el munde del hampa. 
no es smo un infiltrado policia cuya 
Iniencldn es la de desariicular la m^s 
important^ red de Q^nster desde los 
trempos de Al Capone. ^Sera suficienie 
este espectacular dislraz para burfar la 
dura mane de la mafia...? 



MICROHOBBY 23 





























INICIACION 


RODOB EL SOLOB 

Simpattca bolita especialmente habilirada, gracias a sus 
dos corias pero poientes patas, para practicar cualquier 
tipo de deporle. Por un sofisticado sistema da autopropul¬ 


sion. la veiocidad media quepuede I legar a alcanzar, pue- 
de tener dtversas aplicaciones. £s cuestidr de echarle ima- 
gmacidn. 





«MARCHOSO» 

CANGOSO 





en realidad un 
principe encan* 
tado a la bus- 
queda y captu- 
ra de una prin¬ 
cess que le ii 
bere. Esla pres- 
tigiosa emisora 


ser& una flor...? 
I id ad crea espe 
i A este respec- 
asegurado que 


iSera un cangurc 
Su ambigua persona i roa 
culaciones a su paso A 
to. Radio Macuto ha aseguraao 

este marchoso 
personaje es 
realidad un 


no ha sabido 
exactamente 
de qu£ quiere 
liberarse nues- 
tro personal e. 
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S3 03EO0OF63FCC60S23100 1110 

64 01000 330974075R04BE0 779 

85 07B01F5C lB9FieDOE0Ofl4 ©99 

86 06©eQllB600®C0H0C0O0C 32 3 

©7 0030000003EOeOF63FCO 803 

88 60828100010003800740 558 


39 05RO7BEO47e01F581B9C 1061 

90 OOOfiOOflE06640LB60O0C 721 

91 00080008001000100000 48 

92 00000030000000001000 16 

93 D000FC003«O075601BD0 1094 

94 00FO0FeE0DF304600440 930 

95 05C001000000000OO0O0 193 

9© O0001000DO00FBO0FRBO 050 
97 356© 16DC0D-F00BE0ODF0 1143 

90 30782008601000000000 320 

99 0OO0100OOO00FC0O3RSO 662 

100 756OIS00ODF00BEE1DF3 1222 

101 1O60103O0&100O20OOOO 232 

102 CIO0010OOOOOOFC0O3RS0 662 

103 75*01BD00DF700EE®SCO 1170 

104 034OO3CO02O0O1CO0O0O 585 

Con el Cargadof Universal salvor 6516 bio 
que en 3™ lugar DUMP 40000. N ® de 
byies t040. 



RUTINA DC INVERSION 
DC GRAFICOS 

Lmea Daios Control 

1 2170CB1150C3011004E6 898 

2 B0C921S0C3117OCB0110 1034 

3 O4ECB021SOC322RDEE21 1203 

4 6®C722RFEEOD21FB£E0© 1491 

5 19C5DO7E0032F9EED&23 1362 

6 Ot>7E0032FREECOei©EO& 172© 

7 23OO7EO0&D232RRFE E16 1115 
© 0O5F1922RFEE2ORDEE19 1045 
9 22RDEECI1003C0DEEE21 15©3 

10 60C711SOC3O11O04EO8O 1021 

11 G9©0C770CB2RRD£E3flF9 1571 

12 EE l6O0SFl92eEOS8RFEe 1164 

13 3RFR5647C5E53RF9EE47 1©59 

14 7EI2132©1OFRtlDf3 ^f 9 lit7 

15 EE1600SF19D1C110E7C9 1230 

16 2160C71160C7011004C5 85© 

17 lRe©O81FCB1610FB1323 ©17 

18 C1OB70B12OEFC9O21OO3 994 

19 10300310300310300310 2l7 

20 30031030031030021030 256 

21 02183002163002183003 22S 

22 10300310300210200210 199 

23 20021020021020021020 182 

24 02102002183002183O02 200 

25 18300210200210200210 190 

2 © 20021020 C900 000 0 80 O 0 231 


Salvar en la emta, en 4, fl Iggar este bio* 
que, mdtcado DUMP 40000. N. p de byies 
255 
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T^oqkcumioMd: Saba£Lc£ tavdz de 5 a 7 ktfias. 
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COPE 


LA COPE A TOPE. 

- RADIO POPULAR 54 EMISORAS O.M.- _ 

En Barcelona Radio Miramar 


















































MAP A DE SECTORES DEL MICRODRIVE 


Luis E. JUAN VIDALES 

En Ja operacion de formateo, el microdrive se divide en un determinado numero de 
sectores de los que algunos quedan defectuosos. Posteriormente, o medida que salvomos 
programas, los sectores Jibres se van ocupando, Con esta practice rutina podeis examinar 
vuestros cartuchos avenguando los sectores defectuosos, Jibres y ocupados. 


Tal como se indicaba en 
la seccibn MICROFILE co¬ 
rrespond! enle al n.° 50 de la 
revista, en ia operacibn de 
formateado del cartucho se 
crean unos 200 sectores ca- 
paces de almacenar 512 
bytes cada uno. Mbs con- 
cretamente, las operacio 
nes que tienen Sugar en el 
formateado son las siguien- 
tes: 

a) Se graban 25a secto¬ 
res. numerados de 254 a t, 
conteniendo todos ellos un 
mismo bloque de datos pa 
trbn. En realidad, debido a 
la longitud del bucle de cm- 
ta contenido en el cartucho. 


los aproximadamente 70 ul- 
timos sectores se graban 
encima de los primeros. De 
esta curiosa manera, todos 
Eos sectores resultan nume¬ 
rados correJativamente en 
modo decreciente, termi- 
nando siempre en el n.° 1, 
independientemente de la 
iongttud de la cinta. 

b) Se leen Eos sectores 
grabados, calculando sus 
checksum. 

c) Se marcan como sec¬ 
tores libres aqubllos cu- 
yos checksum son los co- 
rrectos. Los defectuosos 
quedan grabados con el 
patron initial y son mu- 


til tables posteriormente. 

La rutina que publicamos 
esta semana visualiza en 
tiempo real el mapa del car¬ 
tucho introducido en el mi- 
crodrive 1, indicando el nu- 
mero de sectores libres, 
usados y defectuosos, asi 
como su posiciOn relative 
en la cinta, Mediante ella, 
podrernos observer, por 
ejemplo, cbmo se produce 
el llenado del cartucho des- 
de la operacibn de forma¬ 
teado. cada vez que se al* 
macena un fichero nuevo. 
En cada momento. el nume- 
ro de K disponibles es la mi- 
tad del n.° de sectores li 


ROM TIPO 1 


CF JimSDUEMCM 114 
31 00®«33r«FC»F£F£i2 

rare s i isfm jpedscce 32 

E£EieDR5103Efi>lEE>321« 

c 1 22 1 core 11 emecc 

*^FCffieDFCCft4ft»E&3A 
FAFCB720HOODTCaS 32F ft 
► Q 14*5&OB-E 2"92 S3021F4 

rc 34 -3AE&F C5 lF*FC«ee 
saasefta irc.Fc:3+-3cacia 
I43AF lFCB?aea»iF7FC 
343|=?ni£M3irBFC3*36 

9FCD71IDlORRCDftDFCCD 
WC&MSfiF«M150Efl4 
a 1 BpFC DM1F 6-F C ? £ 

CP 7 MD2310F9QP7E00CD 
6 C C&ft&FC DD33BP 30E 9 
IB PDFlCP9F;tCPC'PG!^e 10* 
IB C9C5C3F3153E0DC3T11D 

cmc »4 c 4 ^4 5534 5 saw 

»3AB0SIU«M3ftS»4 I 
* 44 FS3 4 4 54$ 


-a 

9 

10 

II 

ia 

13 

14 

15 

i- 


£L 

22 

23 

24 

25 


* 54 3-H 4 J E 293 A 2® 5 4 4 F E 4 
414134 54 354 3 AS 00 0 


1211 

1133 

i+as 

1175 

1144 

1543 

14 13 
1I03 

i?as 

717 

1334 

633 

151^ 

m 

1199 

15*4 

1*51 

1300 

15 31 
7*0 

7*2 

635 

566 


ROM TIPO 2 


s 

3 

4 

5 
ft 
7 
4 


bres {IK = 1024 = 2 X 512), 
Como siempre, para ave- 
riguar el tipo de ROM con- 
tenido en nuestra Interlace 
1. ejecutaremos el coman- 
do: 

CLOSE #0 : PRINT PEEK 
23729 

El resultado nos indicarb; 

80 = ROM tipo 1 
0 ~ ROM tipo 2 
La rutina tiene su origen 
en la direccibn 64500 y 
consta de 249 bytes. Intro¬ 
ducido el list ado COrre&pon- 
diente con el consabido car 
gador de C/M, la rutina se 
ejecutarb con: 

RANDOMIZE USR 64500 


_lP03E*2CD*il6 

£ it iCDC-a -_ ~ 

■JDC4 Ji* i 

r 

FAFCB7a$l___ _■■■■ 
FC i 


11 

12 

13 

14 
13 
13 

f| 

i? 

li 

23 

24 

35 



9 FC343Ae^FC2lFfrFcBii$ 

34 3F2AlS«ft2lFBFc?4?r 
0 FCD 661 C l6AAC&flp-FCC( 
AfF C DDE 5AF C C-F 7 1 '-’a E 04 
2 1 Bf'F c 1F6F C 7$ 

C Pftft 1 £■ £ 31 e- 9i D 7 c 0 ec c- 
ft £ F CC frAt-r £ c-DA 30r.: o p > 
DC-e 1 1 C-C 4 1 0-: r- 00 7 -E 3 C- i 

*44;|JTP?WFit44*" If 
4543f42E303ft3D544F«4 

5345 4 35 4 5A£ 
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revista de radio control y modelismo 


Todos los meses le informara de los principales 
competidones nacionotes e infernocionoles f 
novedodes del mercado, pruebas de productos 
comercioies, osf como una serie de artfculos 
tecnicos esertfos por los metres especiolistos.,. 


y muchas cosos mos 














C Duque de Scsto. 50. 28009 Madrid 
Tel 011 275 95 16 274 S3 80 
(Metro O'Donell o Goya) 
Aparcamiento gratuit© an Felipe 11 


■ 

i 


SOFTWARE: ()2 PROGRAMAS POR EL PRECiO DE 111 
Y cidemdi, completamente gratis, un fftagmfico rdoj de cuario. Increible £,verdad? 




OFERTA IMPRiSORASt TODAS LAS MARCAS 

1120% DTO. SOBRE P.V.P.H 


Software de regalo (Oforta 2x1): Shadow Fire, Drogontorc, Dummy Run, Fighting Warrior 
Psi Warrior, Southern Belle, Poole position, Mapsnatch. 


SPECTRUM PLUS * 6 J LI EGOS 
jj?7.80O pfos.SI 
Grotit: 2 Wolkie Talkie* 


NUEVOS PROGRAMAS EXPLOSIVOS 
Ali Bebe, Kripion Render*, Tommy. 1895 plot, lot tret 
y edi-mm gratii 1 c pit u Its dor □ 


Ampliacionoj do memorlti 

|}3.99S pttii.U 


Teclados pro Fes ion ales 
Sago 1 9.295 ptas, 
Indescomp 13.195 plot 


Wafadrive 16.995 plot* 

Quick disk 2.6" 23 995 pld 


TURBO ESPRIT 

DYNAMITE DAN 

THEY SOLD A MILLION 

TIGHTER PILOT 

MAStfc It Of l LAMP 

NIGHIT SHADE 

HACKER 

SUPER TEST 

KNIGHT LORE 

ALIEN 8 

TOMAHAWK 

THREE W. PARADISE 

COSMIC WARTOAD 

LEYfNDA DE AMAZONAS 


Pitj*. 
2.100 
2.100 
2,500 
1.975 
1.950 
1.950 
1.950 
2.300 
1.750 
1.750 
2.300 
2 100 
2.100 
2.300 



Rtoi. 

PING PONG 

2.295 

SABOTEUR 

2.295 

RAM BO 

2,295 

YIEAR KUNG FU 

2,295 

WORLD SERIES BASEBALL 

2 095 

MAPGAME 

2.750 

RAID 

2.295 

HYIJERSPORTS 

2.295 

HIGHWAY ENCOUNTER 

1.750 

NGHT SHADE 

1.750 

GUNFftIGHT 

1.950 

BATALLA DE LOS PLANETAS 

2.100 

1 MOVIE 

7.100 

1 N.O.M.A.D. 

2.100 



Cartuchot Mierodnve 
Dbkettet 5%" 

Onketre* 3" 

Cartucherat para Mic rod rive 


Precios excepcionates para tu Amstrod CPC-464, CPC-6128 y PCW-8256 


69 

8.495 

2.390 

2.795 


495 

295 

990 

150 


Oforta*: Joystick Quick Shot 

Quiet Shoi II * Interface 3.695 piot. 
Quick Shot V +Interface 3-995 ptot- 


Cmfa C-15 etpeoaF ordenodor 
Interlace Centronlct/RS-23? 
AmpUicodor de sonido 
Interface doble Kempt ton 


Servicio tacmco de reparation 

lenfo f 11 a: 3.600 plot. 


Pedrdcs contra reembobo sjp ningun gasio deenvio. Tets. i9l] 275 96 16 274 53 80. o escribiendo a Micro 1. C Duqur dr, 1 Sesto, 50.28009 Madrid 




















MDS (Microdrive disk system) de PIN-SOFT 

Jose Manuel LAZO 

Bajo este pomposo nombre se esconde un paquete de utilidad que amplia el 
repertorio de comandos del microdrrve con 6 nuevos que sirven, 
fundamentalmente, para permitir un occeso mas racional a la informacion 

que depositemos en nuestros cartuchos. 


El sistema se presents en 
un eartucho de microdrive 
en el cual estb grabado un 
numero etevado de veces 
para evitar que lo perdamos 
por un error de carga, Des- 
pubs de esperar un corto 
tiempo mientras el paquete 
se instala en nuestro orde- 
nador, dispondremos ya de 
los nuevos 6 comandos que 
abajo se comentan. 

Los microdrives de Sin¬ 
clair tienen una particular!* 
dad Interesante, y es la po- 
sibilidad de almacenar da- 
tos en un eartucho abrien- 
do previamente una «eo- 
rriente» asignada al mismo, 
lo que es bueno a la hora de 
confeccionar ficheros y uti- 
lidades de geslibn pared- 
dos. Pero tiene el ineonve- 
niente de que una vez que 
hayamos cerrado el fichero 
{CLOSE) no pod re m os mo 
dificarlo, ni borrar una serie 
de datos especfficos, ni 
cambiarlos por otros. ni am- 
pilar el archivo, teniendo 
que abrir otro paralelo y co- 
piar el contenido del origi¬ 
nal en el de destino con los 
datos modificados. 

Asimismo, el acceso a 
los datos de esta forma ha 
de ser forzosamente se 
cuencial, es decir, empezar 
por el principio hasta llegar 
a la ficha en cuestibn que 
deseemos, 

Rues blen, el sistema 
MDS es. b&sicamente, lo 
mismo, pero sin todos los 
defectos que arriba se han 
puesto. Se puede abrir un fi¬ 
chero de una longilud deter 
minada a priori,, y modificar 
los datos de ese fichero de 
la forma que m&s nos plaz* 
ca, y adembs, se dispone de 


brdenes para situar la cinta 
del eartucho directamente 
sobre un dato especifico, 
sin tener que pasar primera 
mente sobre los anteriores, 
Asimismo, el manejo de la 
informacibn es mucho mbs 
racional. optimizAndose en 
gran medida el tiempo de 
espera para las operacio- 
nes de escritura y lectura. 


Los comandos 

Es interesante dar un vis* 
tazo sobre los nuevos co¬ 
mandos que se ofrecen, aun- 
que en el manual que acom- 
pafta al programa se expo- 
ne la forma de manejarlos 
de una manera clara y con- 
cisa. 

La orden RND FORMAT 
srrve para FORMATear o Dl- 
Mensionar un determinado 
espacio en la cinta del car- 
tucho, esta es la primera 
operacibn que debemos ha- 
cer cuando vayamos a usar 
un fichero por crear. 

Asi, si desebramos re ser¬ 
ver en el eartucho 50K un fi¬ 
chero liamado «dientes», 
deberiamos leclear en mo- 
do directo, o en modo pro¬ 
grama: RND FORMAT 
«clientesi»; 1; 50, El uno sig- 
nifica que vamos a usar el 
microdrive n° 1. 

Una vez creado el tichero 
podemos disponer ya de bl, 
bien de forma aleatoria, con 
los comandos que abajo se 
exponen o de forma se- 
cuencial, con los comandos 
normafes del microdrive. Su 
nombre aparecerb en catb* 
logo como Si de un progra¬ 
ms normal se tratase. 

Para usarlo debemos pri- 


mero abrirlo, pero sin nece- 
sidad de tenerlo que asig- 
nar a ninguna corriente es- 
pecfflea. ya que sblo se 
puede tener abierto un fi¬ 
chero aleatorio a la vez. 

La orden para hacer esto 
es RN D OPEN # teniendo la 
siguiente si ni axis para 
nuestro ejemplo: RND 
OPEN «Clientes»; 1; 30. Es¬ 
to signifies: abrir el archivo 
HClientesu disponiendo de 
30 octetos cada ficha 

Esto ultimo tiene una se¬ 
rie de particularidades muy 
especiales: Si cada ficha 
dispone de 2 campos, por 
ejemplo, y estos campos 
estbn determinados por dos 
variables alfanumericas, 
tendremos que determinar 
la ionguitud de Ja ficha por 
la suma de las longitudes 
de las dos variables, mbs un 
octeto por cada variable 
que se utilice. Asi. si en 
nuestro ejemplo hemos de¬ 
terminado 30 octetos por fi¬ 
cha, ello puede correspon- 
der a dos variables. AS y BS. 
con Ionguitud 10 y 18, por 
ejemplo. 

Una vez abierto el fiche¬ 
ro y antes de hacer cual* 
quier operacibn de escritu¬ 
ra o lectura, deberemos de 
apuntar a una ficha determi¬ 
ned a. Esio se hace con el 
comando POINT AT ficha. 
Una vez ejeoutado el siste¬ 
ma determinarb si ha de ha- 
cer alguna operacibn de mi¬ 
crodrive para apuntar a la fi¬ 
cha. 

Cuando hayamos apun- 
tado a la ficha que desee¬ 
mos ya sblo queda escribir 
en el la o leer de la misma. 
Para cualquiera de estas 
dos operaciones se ha de 


DIMensionar previamente 
una variable alfanumerica 
con la tongitud adecuada ya 
que ios comandos de lectu¬ 
ra y escritura sblo funciona- 
rbn si la variable tiene defi- 
nida su longilud. 

Asi, el comando de escri- 
tura es RND PRINT variable, 
y en nuestro supuesto ejem¬ 
plo seria RND PRINT AS: 
RND PRINT BS teniendo en 
ambas variables el texto de 
los campos que vayamos a 
utilizer. 

De igual manera el co¬ 
mando de lectura de una fi¬ 
cha es RND INPUT variable 
utilizando una sinlaxis idbn- 
tica a la orden de escritura. 

Si se han de hacer varias 
operaciones de lectura y/o 
escritura sobre una misma 
ficha es necesario apuntar 
cada vez sobre la misma 
con el comando POINT AT. 

El ultimo comando, ya 
como colofbn, es RND 
CLOSE# que, como ya ha- 
breis podido imaginar, cierra 
el tichero aleatorio que es- 
temos usando, esto es muy 
importante antes de termi¬ 
ner el trabajo para efectuar 
una escritura fisica en la 
cinta del eartucho del ulti¬ 
mo bloque de fichas que ha¬ 
yamos manejado. 

Este fichero aleatorio lo 
podremos tener abierto a la 
vez de la forma normal y 
con los comandos especia¬ 
les sin haberse encontrado 
ntngun problems en ello. 

Resumiendo: con el nom¬ 
bre de «MDS» adquirimos 
un paquete con eslos seis 
comandos que nos ayudan 
notablemente en el manejo 
de ficheros en el microdrive 
de Sinclair. 
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THREE WEEKS IN PARADISE 


Pa recta que 

ya estaba todo 
dicho a cerca de 
este fenomenai Three 
Weeks in Paradise, pero 
Angel Martinez Castafto nos ha de 
mostrade desde Madrid que esto no 
era verdad. pues nos ha enviado un 
truco de lo ntes interesante, Consis- 
te err lo siguiente: 


— Ir al pozo e introducirse en su 
fnlertor. 

— Una vez abajo, pulsar simul- 
raneamente «Pn, «0t» y "Symbol 
Shift-*, Sonate una musica indican- 
do que tenemos vidas intinitas. 

— Salir del pozo y comenzar a 
jugar como si tal cosa. 


CAMELOT WARRIORS 


En el numero 70 de vuestra revis¬ 
ta favorite aparecia un poke para 
oblener varias vidas in fin i las y fa- 
cihtarob las cosas en esie dificil ar 
cade. Sin embargo, en vista de que 
hem os recibido algunas llamadasy 
carlas quejandose al re specie de 
que dicho poke no funcionaba, co¬ 
sa dsta bastante posible sin tene¬ 
mos en cuenla la gran cantidad de 
copias pirates diferentes que por 
desgracia circulan por todas partes, 
os vamos a ofrecer el unico. el ge- 


SPIDERMAN 

En esta ocasibn seremos escue- 
tos e nemos al grano, que queda 
poco espacio y muchas cosas que 
contar. 

1.“ Para malar a Hidroman: su- 
bir por la caja del ascensor hasta 
que no pod£is mas y pulsar «Push 
Elevator", con fo que subiremos un 
piso ma arriba Salir de la caja del 
ascensor y verbis un termostato. 
Escribimos "Lower" y bajamos a la 
planta de abajo: Hidroman se habte 
congelado- Cogemos el bloque de 
hielo y subtmos de nuevo, Volve 
mos a subir el termostato y el hie¬ 
lo se derretite. Vac tamos el acua- 
rium y cogemos la gema que se en- 
cuentra en su interior. 


nuino. el original e inigualable po¬ 
ke de vidas infinitas para el Came- 
lot Warrios, el cual ha sido gentll- 
mente remitido por los misrnisimos 
programadores de Dinamic. 

POKE 507 83. 200 
Y Si adem^s quereis que no OS 
acosen los bichos, no tennis mis 
que tedear lo que a continuacibn 
se susenbe: 

POKE 55918. 201 
(Como siempre, antes de Rando¬ 
mize USR}. 


2. & Para acabar con Lizard: va¬ 
mos al taboratorio y cogemos los 
potingues de la oficina. Dejamos 
las "Chemicals" y entramos en el 
taboratorio. Ponemos "Make F6r- 
mula» y consegutremos un liquido 
que, al dejarlo delante de Lizard, ha¬ 
te que £ste se convlerta en el Doc¬ 
tor Conners. 

3.° Para evitar a Sandman no 
tendremos mis que subirnos al te 
cho y mirar en su crib, lo que te da¬ 
te acceso a coger una interesante 
fbrmula que te sete de futura ulili- 
dad. 

Esto se lo defcteis a Felipe Ber¬ 
trand. quien de antemano ya os de* 
vuelve el agradecimiento, 




ito Spectrum. 

El libro esia 
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COMO HACER ROBOTS 

CONTROIADOS 


POR ORDENADOR 

Tony Potter y Chris Qxlode _ 

Edk^n * Generates Anayo 

48 pdgirvos 

Un robot es una maquma conUofada por or- 
denador, programada para manejar herramien- 
o mover objetos. En este libro puederi apron- 
se aigur.os lunctamenlos de la Robotic a y 
irdarcon bastanies posibilidades deexilola 
ruccion de un Robot gobernada por ones- 
ipcirum. 

drvididoen seccsones. dedicadas 
el I as a la con$trucci6n y verifica 
parte dial robot 

tambten aigunos conceplos basicos 
clrbmca, siempre enfocados a la — x ~‘ 
iemsndo en cuenla que una de las las 
la realtzapidn del cirouito de control del robot. 

En un prmcipro puede ser necesano seguir 
las indicaciones del libro al pie de la letra, SO- 
todo para los no miciados. Sm embargo, a 
pdida que se adguiere la sulrdenie practice 
e esta mas capacitado para crear nuestras pro- 
pi as variaciones del modelo de Robot que aqui 
presen la. 

ita de un micro-robot de brazo capaz de 
osas y trasiadarse de un stlio a olro me¬ 
dian te un par de ruedaS. 

Ademas de la description de lodos los pasos, 
SO construcci&n contiene dibUjOS a lamafto real 
de las planiilias que hay que recortar para la ela- 
boracidn de las piezas. 

Induye lambien una compfelisima lista de to- 
dos los matena las que van a ser necesanos pa¬ 
ra realizar tan apasionanle lares, asi como un 
programs en Basic que se encargste de geslio- 
nar todos los movimienios de nuestro robot. 

la gran cantidad de 
desarroilo, pasoapaso. 
loaas rastaceias del montsie. lo que permi- 
rap ida asimilacidn per usuariosde todas 
lades, 

definiiiva. un libro sitamente recomenda- 
para los man I las que tend ran sobradas 
lunidades de demosirar sus habilidades 
ei tepur. el soidador, el destormiiador. la bro- 
y linaimente. el tec i ado de su order ador: 
do un reto- 


LIBROS 


COMO HACER 


ROBOTS 

CONTROL ADOS POR ORDENADOR 

| Cotnmodoic- W.VKMy Spnnum f| 


‘1 mm 
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TOP SECRET 


Como entrar en un prog ram a y averiguor sus secretos 

LA BIBLIA DEL «HACKER» (V) 

Jose Manuel LAZO 


La 5emana pasada analizdbamos fa ufilidad de un programa, viejo 
conocido nuestro, COPYLINE, en las tareas de andlisis de los 
cargadores Bask* Ahora continuaremos con esta labor incluyendo 
una interesante table que recoge todos los controles de color y 
cursor que maneja el Spectrum. 


i 


I'I programa en cuestidn nos lista un 
Basic que esie ubicado cn otra direction 
aim que lenga cuaiquier protection dc 
controles dc color o cursor. El listado 
lo produce en 5 columnas cuya signifi- 
cado se explied la pasada semana, 

Kn la anicpcniiliima columns van los 
controles de color, cursor, etc. Pero cs- 
tos no actuan sobre et fisiado. Consul- 
tando la labia ad junta puedcs averiguar 
9a tuncidn dc cada uno. 

Estos ultimo* controles que son a mo¬ 
de de pretijos para los panimetros que 
le acompaAan, con unos argument©* 
erroneos, haccn que el SO se confunda 
bast ante a la hora de sacar el lisiado. 

Con cl Copyline lencmos, adenitis, !a 
vdmaja de que al no modiTicar uinguna 
de las panes del programa y no estar es 
le en la zona del Basic no se co itoiu pen 
la zona de las variables ni la zona de edi- 
Bon, In gar en el que sc pueden volcar 
prog ram as en CM tal y como veremos 
proximatnente, 

Vamos a trsitar ahora de la proiec- 
cion que rava la front era cnirc el Basic 
y el CM. Es el caso de los cargadores 
que ten|an CM en las linens del Ba¬ 


sic o en las variables del mismo Basic. 

Anicriormcnte apuniabamas la con¬ 
venience de inspeccionar el listado Ba¬ 
sie del cargador ubicando el mismo en 
otra dirccciAn a En de no modificar en 
nada su contenido, esta necesidad es im- 
periosa cn d caso de que cl programa 
Basic itivlera CM enmascarado en el 
mismo. 

Supongamos que existc una tinea Ba¬ 
sic end medio del lisiado en el que, des¬ 
pot's de un REM, se halla un programa 
en CM; supongamos igualmemc que to 
do el resto del listado sc haya proiegi- 
do con controles de color. Si quitamos 
csio$, el programa en CM se reuliicard 
con lo que cuando d cargador lo llame 
d mismo no funcionara. De ahi la tiecc- 
sidad de ver cl listado con el Copy line 
puhiicado en auteriOres semanas. 

El CM en Hneas REM se reconoce por 
la vision dc esta y a continuacion una 
serie dc tokens y literates incoherentes, 
Cuando veas esto... NO LO TO- 
QUESM!, cs inejor impeccionarlo tran- 
qutlamente con un dcsensamblador. 
Modiiica su direccidn con el Copy line 
v examine su contenido. 


EJEMPLO DE UmiZACION DEL 
PtOGBAMA COPYUPI IN LA 
MODIftCACION DE UNA CABICEBA 


COPYUP I © 

mcROMoeev 

1 

TIPO 

program 

a 

NOMERE 

loader 

o 

LONGUITUD 

107 

4 

COMtCNZO 

I 

S 

UfiPIRBLEb 

107 

& 

TIPO OE FLfiG O 

U 

* volver at 

uenu 

c 

- CiHbijr da los 


Antes de moUificar. Basic con auloejecuc»6r. 
en llnea t 


COPYUPI © 
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1 

TIPO 

by tei 

a 

NQH&RE 

LOADER 

3 

LONGUITUD 

107 

A 

COMIENZO 

00000 

5 

UARIfleLES 

107 

6 

TIPO OE F LAG O 

U 

- vqlver al 

■enu 

C 

- caibiar 4%% OS 


Despu6s de modificar. Bytes, uOicado a par 
Ur de la direccidn 30^0 


CONTROLES DE COLOR Y CURSOR 


VALOR COM ENTARIO 

6 Control de print con 
coma, sirve para que 
en este punto el lista¬ 
do se desplace a la 
prOxima posiciOn de 
TAB. Va solo. 

8 Cursor izquierda. Pro- 
voca el desplazam len¬ 
to del cursor una po¬ 
siciOn a la izquierda 
sobreescribi^ndose lo 
que a coniinuacion 
vaya encima del ante¬ 
rior car ac ter. 

9 Cursor derecha. Iguaf 
que el anterior solo 


que hacia la derecha. 

13 C6digo de Enter. Indi- 
ca el final de una l(- 
nea, Colocado en 
cuaiquier posiciOn de 
una Jinea puede con- 
fundir al SO. 

14 COdlgo de un numero, 
Precede a los cinco 
octetos que represen- 
tan a un numero en 
coma flotante, 

16 Control de tlnta. El 
cOdigo que le siga in- 
dicara de qu^ color se 
va a poner la tinta. 

17 Control de papel. De 


igual manera que el 
control de tinta indica 
quO color va a tomar 
el papel a parti r de es- 
te punto. 

18 Control de flashJndl* 
ca si el flash est£ ac- 

* tivado, si el proximo 
octetoes un 1, o no lo 
esta, si el proximo oc* 
teto es un 0. 

19 Control de brillo. Fun- 
ciona de Id6ntica for¬ 
ma al control de flash. 

26 Control de inverse. 
Como el control de 
flash y brillo. 


21 Control de over. Co¬ 
mo los tres anterio- 
res. 

22 Control de AT. Los 
dos octetos que le st- 
gan indican las nue- 
vas coordenadas por 
las que va a coni inuar 
el listado. 

23 Control de TAB, Fun- 
ciona tgual que el 
control de AT. pero 
con un solo octeto 
que indica la nueva 
columna hacia la que 
se va a dirigrr el lista¬ 
do. 
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CONSULTORIO 


“Pmco" 

En la finea 12 del progra- 
ma «Draco» publicado en el 
numero 59 de su re vista, 
debe haber algun error, ya 
que at ejecutar el programs 
aparece el mensaje *3 
Subscript wrong 12:1*. Les 
wego me indiquen donde 
puede estar dicho error. 

Aprovecho ta oportuni- 
dad para hacerle s dos pre¬ 
gun tas mas: 

1 . Si piensan ustedes 
publicar en cinta los pro- 
gramas aparecfdos en es ta 
segunda dpoca de su revis - 
ta. 

2. Si tienen intencidn de 
comereializar algun tlpo de 
fichero para guardar las fi- 
chas que publican con et 
Curso de Cddigo M&quina, 

DfAZ JMmJWtf 

□ La linea 12 dal progra¬ 
ms ''Draco, se encarga de 
pasar a decimal los datos 
de las lineas 30 a 50 que 
estan en hexa. El mensaje 
de error indica que el subin- 
dice supera la longitud de 
la vtariable Existen 

dos posibilidades: o bien la 
variable es demasiado cor- 
ta, o bien el subindice Me¬ 
ga demasiado iejos. Empe- 
cemos por la segunda: «a$ > 
deberd tener siempre 26 ca- 
racteres, por tanto, la varia¬ 
ble ni» deberd ir desde I 
hasta 25 (para que *i + li¬ 
no db error); compruebe el 
quinto comando de la linea 
10 que deberd ser: 

FOR t = 1 10 25 STEP 2 

La otra posibilidad es 
que alguna de las lineas de 
datos tenga menos de 26 
caracteres; puede compro 
barlo tecleando: 

PRINT L 

cuando le saiga el error el 
resultado serb et numero 
de linea que tiene menos 
de 26 caracteres; comprud- 
belo hactendo: 


PRINT LEN aS 
Respecto a sus otras 
pregun tas, la respuesta es 
afirmativa para ambas. Ca¬ 
da cuairo numeros publica 
mos una cinta y cada 20 un 
cartOn con cinco cintas. 
Por otro iado, estamos pre- 
parando el fichero que us- 
ted indica; ya avisaremos 
cuando estb disponible. 


Lecture de teclado 

Me gust aria saber ta ubi - 
cacldn en la ROM de ta ru- 
tina que es capaz de alma - 
cenar la variable det Slate- 
ma ttLAST-Kv. 

Tambidn quisiera saber 
ia soft at o senates que he 
de codificar para poder 
Hatchear* et port 223 en su 
salida Tengo un interface 
friestado para esle port, pe- 
ro idgicamente, la serial 
permanece un perfodo de 
ttempo muy corto cuando 
realizo un « OUT*. 

CrltlOtHl iOPEZ VK*i ■ 

□ El tectado se lee me¬ 
diants interrupcibn enmas- 
carable en MODO 1, por to 
que la variable "LAST-K» se 
actual Iza, de forma auto* 
mbtica, cada 20 milisegun- 
dos siempre que haya tecla 
puisada; en caso contrario, 
conserve su anterior conte* 
nido. Si va a hacer una ru- 
tina que cambie el vector 
de interrupcibn, puede uti¬ 
lizer «RST #38# para leer ei 
teclado y actualizar el con- 
tador de tiempo real. Si no 
quiere actualizar el conta- 
dor (-FRAMES*), puede ha¬ 
cer una llamada a la rulina 
-KEYBOARD* que se en- 
carga de Jeer et teclado y 
actualizar«LAST-K m. "KEY¬ 
BOARD'* estd en la direc- 
cibn 02BFh {703) y deberd 
preserver *AF», «HL», «BC» 


y «DE* antes de llamarla y 
recuperarlos despubs. 

Respecto a su segunda 
pregunta, no estamos se* 
guros de haber entendido 
bien su problema. Si dice 
que tiene un "interface’' pa¬ 
ra ese port, suponemos 
que este se encargarb de 
decodificar las seftales 
IORQ y WR asi como el bit 
A5 del bus de direcciones. 
Lo que tal vez necesite sea 
un «ia1ch» a la saiida de 
ese "interface" que tiene. 
para que almacene el dato 
entregado por el bus de da¬ 
tos en el momento de 
«abrirse# el port 


"INPUT" numbrico 

Sea et siguiente progra¬ 
ms: 

W INPUT«Dame un nume - 
ro»; LINE a$ 

20 FOR 1=1 TO LEN aS: 

IF CODE a$ (I) >5? OR 
CODE aS (I) < 48 THEN GO 
TO 20 

30 LET a = VAL aS 

Bien, hasta aqut, el pro- 
grama funciona no acep 
tando nada mis que valo- 
res numdricos. Ahora bien 
, ide qud forma puedo evi- 
tar que se produzca error si 
en vez de darte un numero 
O una tetra, pulso «ENTER». 

Otra pregunta: Si en 
un programs hacemos 
-CLEAR 32500 *, con to Cuai 
hemos dejado menos me- 
moria at Basic, cuando el 
ordenador me dig a Que no 
tiene mds memorla, ihay 
aiguna manera de volver a 
subrir ta RAMTOP? 

FfMfKitco Garcia 

□ De momento, el -GO 
TO* de la Mnea 20 debe ser 
"GO TO 10* ya que, de to 
contrario, entrariamos en 
un bucle sin fin, Adembs de 
eso, puede afiadir la IFnea: 


15 IF LEN a$ = 0 THEN GO¬ 
TO 10 que detecta si la va¬ 
riable «aS" es una cadena 
vacia por haberse pulsado 
«ENTER" directamente. 

Respecto a su segunda 
pregunta, puede volver a 
subir la RAMTOP haciendo 
"CLEAR* a una direccibn 
mbs alia, pero ei Basic le 
"manchacard* lo que tuvie- 
ra por encima de 32500. 


"ELITE* 1 

Hace unos dies me com- 
pre el juego *ELITE» de Fi¬ 
rebird. Es muy bueno, pero 
tengo aigunos probtemas: 

t En tas instrucciones 
dice que cuando se pulse 
ia tecla «J», haremos un 
salto a « TORUS*; i Oub sig¬ 
nifies esto? 

2. En ia pAgina 7 de las 
instrucciones en ingies, 
viene un tituio que dice ; 

HOW TO ACESS THE 
CASSETTE * No viene tra- 
ducida esta pagina at cas 
teitano: ayer intents avert- 
guar en quA consist ia y 
despues de jugar un rato. 
pulsP « 2 * {Save Comman¬ 
der): me pidid ei nombre del 
comandante, luego me di- 
jo que pusiera en marcha el 
cassette, y me aparecid un 
numero bastante targo en 
ia pantatla. La grabacidn 
fue bastante corta. iQod 
me grabd? iQu6 signifies 
ei numero que aparecid? 

Job* QVDE - »tdnd 

[1 1. La tecla «J* sirve pa¬ 
ra que, cuando estemos en 
el modo navegacidn. proce- 
damos a conseguir ta ma¬ 
xima veloctdad que puede 
coger la nave en un siste- 
ma planelario. Asimismo, 
existe un salto interplane- 
tarto que se consigue con 
(a tecla «A" no sin antes ha¬ 
ber fijado el destino en la 
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carta de los alrededores de 
la nave; y un salto interga- 
lactico que sirve para saltar 
a la prpxima galaxia de en- 
tre las 6 que componen el 
universo; esto ultimo lo 
conseguiremos con las te- 
das «H» y «J» puisadas a la 
vez, eso si, siempre y cuan- 
do hayamos comprado el 
salto en un planeta con ni- 
vel tecnolbgico superior a 
10. Su precio es de 5.000 
crbdrtos. 

2, Este juego es de los 
que te puedes tirar jugando 
toda la vlda, por lo que Ire¬ 
ne la posibilidad, estando 
aterrizado en una base, de 
grabar la partida como la 
Ifevemos, en una cinta pa¬ 
ra, en una posterior sesibn, 
continuar. El c6digoes pa- 
ra dar fe de los logros que 
hayamos conseguido y evi- 
tar que el usuarfo con virtu- 
des »hackerianas« modifi- 
que los datos que se gra- 
ban para llegar mis lejos 
sin necestdad de jugar 


SFEEDINK 

<iSe puede atterar fa ve- 
tocidad del comando 
« FLASH» para que su efec- 
to se produzca mis ripida - 
mente? 

t$i se envia un programa 
a su revista para que lo edi- 
ten, podria mandarse a 
otras para que lo editarart 
tambiin? 

Mtnu* GUTIERREZ - Mills* 

U En algunos ordenado- 
res es posible atterar la ve- 
tocidad de parpadeo. por 
ejemplo, en ei Amstrad se 
puede hacer con el coman¬ 
do fSPEEDINK*. Oesgra- 
ciadamente. no es el caso 
del Spectrum, aunque pue¬ 
de sknularlo actuando di- 
rectamente sobre los atri- 


butos del caricter o carac 
teres cuya velocidad de 
parpadeo quiera alterar. 

Respecto a su segunda 
pregunta, evidentemente, 
puede hacerlo; pero no se 
rfa una prictica muy etica 
y. desde luego, perden'a to- 
das las posibilidades de 
publicar con nosotros (pro- 
babiemente, a las otras re¬ 
vistas tampoco les gustaria 
demasiado). De todas tor- 
mas y para no perjudicar a 
nuestros lectores, sotemos 
comunicar a la mayor bre- 
vedad posible si el progra¬ 
ms ha sido aceptado o no. 


Fragmentac<6n de cadenas 

Desearia saber si existe 
alguna funcidn en el Spec¬ 
trum que sustituye a las 
fundones MID$ , LEFTS, o 
RIGHTS o si hay alguna 
manera de simufarlas . 

MM PtiOAtN PsmptotM 

LJ ftealmente no existe 
una funcidn susti tutoria de 
bslas, sino una notacibn al- 
ternativa para fragmentar 
cadenas. El Spectrum frag¬ 
ments las cadenas como si 
se tratasen de vectores 
(arrays) de caracteres utili- 
zando la notacibn (prlmero 
TO ultimo). Para que se 
aclare. le pondremos un 
ejemplo. La sentencia: 

LET b$ = LEFTS (a$,3) 
se podria simular en el 
Spectrum como: 

LET b$ = a$ (1 TO 3) 

Otro ejemplo. La senten- 
ci-S(’ 

LET b$= RIGHTS (a$,5) 
podria sen 

LET b$ = a$(LEN a$-5TO 
LEN a$) 

0 Simplemente: 

LET b$ = a$(LEN a$—5 TO) 
ya que el inicio y final de 
cadena se asumen por de- 


fecto. En el caso de la fun- 
cibn MID$ es aun mis sen- 
cillo: 

LET b$ = a MID$ (al S, 12) 
podria ser; 

LET b$ = a$ (5 TO 12) 

Esti permitida la asigna- 
cion de la cadena sobre si 
misma con lo que esti que- 
da red! me ns Ion ad a (evlden- 
temente, hacia menos; 
nunca hacia mis). Con et 
tiempo, comprobari que 
este slstema es enorme- 
mente mis ventajoso que 
el utilizer Fas funciones 
MIDS. RIGHTS y LEFTS. 


Ciiriosidades 

del C 6 diftO Miquina 

Tengo el libra *C/M ZX 
Spectrum * de tndescomp y 
en 61 veo que el nemdnico 
LD (nn), HL se repite dos 
veces en la list a de instruct 
clones. La primera se en- 
sambla con 4 bytes 
(. ED,63,n,n) y la segunda 
con s6lo 3 (22,n r n). Ml pre¬ 
gunta es obvia: iPor qu& 
dos instrucciones iguales? 
j.Qu£ diferencia hay entre 
una y otra? He de deciros 
que mi ensamblador las en 
sambla con 4 bytes , 

Miflu4 CIPMAN ■ Barvalona 

□ Como ya hemos expli* 
cado en nuestro Curso de 
Codigo Miqulna, el proce- 
dimiento que utilize el ZM 
para decodificar las ins¬ 
trucciones cuyo cbdlgo de 
operacibn tiene dos bytes, 
hace que, en ocasiones, se 
repltan Instrucciones que 
ya existen entre las que se 
codifican con un cbdlgo de 
operacibn de 1 byte. Esto 
ocurre, sobre todo, con las 
instrucciones que afectan 
a los registros «A» y «HL» 
por ser los principals del 
microprocesador. No hay 
que olvidar que el ZM se 


diseftb como una versibn 
mejorada del famoso8©8€ 
de Intel al que se le abadie 
ron unas cuantas instruc- 
ciones que son, en su ma- 
yoria, las que se codifican 
con cbdigo de operacibn 
de dos bytes. 

Evidentemente, los sefto* 
res que diseftaron el Z-6© 
podrian ha Per evitado esto; 
pero hubiera supuesto 
complicar en exceso la cir- 
cuiteria de decodiflcacibn. 
Por otro lado, cualquier en¬ 
samblador que se precie 
debe elegir siempre la for¬ 
ma de codiftcacibn que 
ocupe menos bytes. Ignora- 
mos qu6 ensamblador uti- 
liza usted; pero, evidente¬ 
mente. no debe ser muy 
bueno cuando comete 
esos fallos. 


JojgBdt Kempston 

He notado que cuando 
conecfo el interface de 
joystick ilpo Kempston con 
el interface 1 coned ado. et 
ordenador no responds a 
las drdenes del joystick. SI 
conecto este sin el interfa¬ 
ce T funciona perfectamen- 
te. 

JuMtr GA RC1A BMitmfan* 

En numerosas ocasio¬ 
nes, hemos Indlcado que el 
joystick tipo Kempston de¬ 
be teerse con la funcibn: 
«IN 223». No obstante, hay 
programas comerclales 
que utilizan «IN 1» o «IN 31* 
para leerlo; esta forma fun 
clona bien si no se tiene 
conectado el Interface 1, 
pero crea confusibn si se 
utiliza este dispositive. Por 
tanto, reiteramos que la for¬ 
ma correcta de leer el joys¬ 
tick tipo Kempston es con 
«IN 223» que funciona tan¬ 
to con Interface 1 como sin 
61. 
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•— nEOCASION 


• DESEARIA contaclar con 
usuarios del Zx Spectrum 48K 
que estbn mteresados en pro- 
grama r. Interesados pueden es¬ 
cribir a la siguiente direccibn: 
Miguel Angel Aguilar Prenes. Cl 
Simbn Jimenez fieina, BL-2. 3. 5 
B. Malaga. Tel. 27 77 88 (mafia- 
nas), 

• DESEARIA que algun lector 
me prop-oreionase fotocopia de 
las instrucciones del Com pi la- 
dor Pascal HP 4S de Hisoft, 
TambiOn busco copia Cinta 
Pruebas Zx TP de Sinclair, Pa 
gar* gastos de envio o bien to 
cambiar6 por algo equivalents. 
Inleresados dmgirse a Juan B. 
Guillen. C i Mayor de Samb. 123. 
Barcelona. Tel. (93) 203 16 10. 

• VENDO Spectrum 48K, mis 
cassette, teclado profesiona!, 2 
joystick Quick Shot II y Kemp- 
ston interface Ram Turbo. Re 
galo 5 libros. Precio por lodo el 
lote 45.000 ptas. (negociables). 
Interesados escribir a David Ce 
briAn Pier a Cl CosmOgralo Ra¬ 
mirez, 13. xativa (Valencia). 

• VENDO ordenador Spec¬ 
trum 48K, con cables, transfer- 
mador, cinta Horizontes, ma- 
nuates en inglis y casteliano. 
Precio; 30.000 ptas. Tanrbi&n 
vendo folocopiadora DRY SU¬ 
PER PONG por 3.000 imeresa 
dos llamar de 9 a 2 al tel. 
218 73 6B; o bien escribir a Car 
los Sanchez. Crta. Boadilla del 
Monte, 25. 28024 Madrid. 

• VENDO Spectrum 48K (3 
meses de garanlia). Regalo 



I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 


joystick Qurck Shot II con inter¬ 
lace Kempston, regalo revistas: 
12 ZX. 3 Micromanta, 35 de Mi¬ 
crohobby. SO to por 32000 plas, 
(precio total 53.375). Manuel 
Diaz Fernandez, Avda. de Por 
tugal. 39. 32002 Orense. 

• VENDO ordenador Zx Spec¬ 
trum 48K con cables, fuenie de 
alimentacibn, cassette espe¬ 
cial, interlace, joystick, 2 ma 
nuaies del Spectrum, 1 libro de 
programacibn Basic, 50 revis¬ 
ias Todo por 35.0CC ptas Inte 
resados contactar con Fern an 
do Givera, Tel. (076) 23 97 12 

• COMPRQ Gens-3 o lo inter- 
cambio por oiro. Interesados 
escribir a Fernando Aviles. Gru- 
po Escolar sfn. FgenlealPilla 
(Albacete). Tel. (967) 46 08 34. 

• VENDO Spectrum Plus, en 
perfecto esiado, Precio: 32.000 
ptas. Interesados Hamar al let, 
(93) 204 30 22 lldefonso Lacas- 
ta. Cl Manila, 51. 08034 Barce¬ 
lona. 

• VENDO Speclrum 4BK con 
garantla, tuenie de aiimenta- 
cibn, cables y manuales en eas 
lellano, al precio de 35.000 ptas. 
Regalo revistas- Difiglrse por 
carta o bien por tel, (94) 
440 38 38. Fblix Val 0/ Zumala- 
carregui. 1. 7 ° 0. Basauri (Viz¬ 
caya) 

• VENDO Spectrum 48K por 
27.000 plas. (Precio a negooar), 
Regalo 20 revistas. J. Pablo 
Vazquez Lbpez. Cl Coruna. 45. 
Monlorte (Lugo). Tel (982) 
40 22 24 

• AMIGOS DEL SPECTRUM 2 
un nuevo club para el Spec- 
Irum. Solicitamos nuevos so- 
cios. Tenemos una revisla men- 
sual. Para mbs informacibn lla¬ 
mar al lei. (965) 39 17 63. o bien 
dirigirse a Fco. Josb Roman 
Asensi Cl Gral. Monasterio. 43. 
I. 4 B. Elda (Alicante). 

• VENDO Zx Spectrum con 
ampliacibn interna a 48K. Libro 
de instrucciones. fuenie de alt- 
mentacibn, cables y cinta de 
Horizontes. Tambibn vendo 
joystick Quick Shot, interlace 
Indescomp programable. Rega¬ 
lo tres numeros de Microhobby 
Cassette. Todo por 34.500 ptas. 
Envio contra reembolso. Inlere¬ 


sados pueden escribir a Jorge 
Pbrez Rebolleda C( Corpus 
Christ!, 4, I * B 47005 Vallado¬ 
lid. 

• VENDO ordenador LAser - 
Color Computer 310, con 16K, 
libro de programed bn Basic, 
especial Laser-310, con dos to- 
mos de instrucciones de eslu- 
dies, fuenie de alimentacibn y 
cables por sblo 15,000 plas. In- 
teres ad os llamar al tel. (954) 
74 21 52. 

• VENDO Scaiextric GP-51 
por 8.000 ptas. AdemAs, junto 
con los coches, pistas, perlites 
adidonaies, etc. Escribir a Mi¬ 
guel A. Manrique. Cl RuizZorri- 
lla, 18, 9° F, 39009 Santander 
(Cantabria). 

• Cambio Zx Speclrum 48K 
comprado hace 7 meses. Lo 
cambio junto con el cassette, y 
revlstas ademas del manual, 
por un ordenador Amstrad o 
msx que eaten en buen esiado. 
Interesados llamar al tel. 
692 43 24 o bien escribir a Mon- 
lurid. 62, enl 4. e , Ripollet (Bar¬ 
celona). 

• VENDO Atari compieia- 
mente nuevo, con 3 mandos, in¬ 
formacibn. gastos de envio gra¬ 
tis. Alexis Gutierrez. Cl Gulierra 
Rada, 2. Laredo (Caniabna). 
Precio 18,000 ptas. Tel (942) 
60 62 25, 

• DESEARIA que algun ledor 
me pro pore ion ase las instruc¬ 
ciones en casteiiano del copia- 
dor Lerm MM2 Enviar a Diego 
Giner. Apdo. 232. Melilla 

• VENOO Spectrum 16K con 
garanlia, cables. 1 ran Storm a- 
dor. libros y revisias por sblo 
15.000 ptas. interesados llamar 
al tel. (91) 250 79 81. Preguniar 
por Ricardo (tardes). 

• VENOO Zx Spectrum 48K 
con luenle de alimentacibn y 
todos los cables de conexibn. 
cinta Horizontes, libros en cas 
lellano. casseite especial orde- 
nador, arnplificador de sonido, 
joystick, interface y maletfn pa 
ra colocar el ordenador y sus 
components. Precio: 48.500. 
Regalo revistas. Interesados es¬ 
cribir a Luis Nogubs Cl Padre 
Gil, 3, Reus (Tarragona), Tel. 
(977) 32 09 79. 


ORBlTRONlK 

C7 Hermanns Machado, 53 
(Metro- Quintana) 

Tel. 407 )7 61 

SERVICJO TECN1CO 
REPARACIONES 
SPECTRUM 3 . 8 CW plas 

Matenuks originate, 
Am*lrad, Commodore, 
Mommies. Ampliacibn 
de memorial 
y PflfiWricos en general, 
Trabaiamos a provincial. 


MICRO DEALER 

AMT73MJ CfXTXFA 

MAYORISTAS D£ INFORMATICA 
AMSTRAD PCW 8512 
AMSTRAD PCW 8256 
AMSTRAD CPC 6128 fosloro se'de v ccuor 
AMSTRAD CPC 472 verde y color 
impresoras, interlaces. Joysticks 
Diskettes de 3 pulgadas cable, etc 
SWIM. CotMtfW. Him Flint. 
Spectfavtdeo. Compatibles IBM 
Q. Comandame Zorila 13. 29020 Madrid 
Telts 233 07 91 ■ 233 07 35 



• VENDO ordenador Zx Spec- 
lium Plus, por 22,000 ptas In. 
lertace i y Microdrive por el pre¬ 
cio de 9000 plas. cada uno. Re- 
galo revisias. Todo en perfeclo 
esiado Interesados escribir a 
Irtigo de Pineda. Avda. Sarrib, 
38- 08029 Barcelona. Tel. 
321 93 48 

• VENDO Spectrum Plus 48K, 
mas cassette, libro de instruc¬ 
ciones. Precio 25.000 plas. El 
ordenador tiene lodo su equipo: 
fuente de aiimernacibn, cable, 
televisor y tomas de grabacibn 
La antiguedad es de 3 meses y 
con rmuy poco uso. Interesados 
escribir a la siguienie direccibn- 
Julio Rambn Morcilla. O Real, 
sin. Lashes (Asturias). Tel, 
85 01 26. 

• VENDO Spectrum 48K, ca¬ 
bles. transform ad or. manuales 
en espaboi. cinta Horizontes, li¬ 
bro tiSpectrum, cbmo sacar el 
miximo rendimientO". interface 
programable joystick, revisias 
de Microhobby desde el n.° 1 y 
otras especiaiizadas Precio 
50.000 plas. Ignacio Arias Ubi- 
lios, Valladolid Tel. (963) 
33 23 73, Llamar a parlir de las 
10.30 de la noche. 

• VENDO a precio muy inte- 
re same y en buen esiado los si- 
guientes numeros de la revisla 
Zx: del 1 al 27; de Todospec- 
thjm 1, 2. y 4 a 16; de Ty Micro: 
1 a 12; Micromania; 1 y 2 Dos 
tapas para encuadernar 12 re- 
vistas de Zx o Todospecirum. 
Para mayor informacibn dirigir¬ 
se a Xavier Lamiquiz Pierron, 
Parque Simbn Verde, 99, San 
Juan de Aznallarache(Sevilla). 

• VENDO interface progra¬ 
mable. sin eshenar. Precio a 
convenir. Llamar al tel, (93) 
726 37 73. Preguniar por Maleu 
(tardes), 

• VENDO Spectrum 48K. Pre¬ 
cio a convenir. Interesados es¬ 
cribir a la sigulente direccibn: 
Ignacio Poenas Robina. Cf Fer¬ 
nandez y Gonzalez, 1618, 2° A. 
41001 Sevilla o bien llamar al 
tel. (954) 22 26 10. 

• CAMBIO video-juego Soun- 
dic. con dos mandos para un le- 
dado de Zx Spectrum Plus, en 
buen as condiciones o cualquier 
otro profesionai, Interesados 
llamar al lei. (93) 340 09 78. Pre- 
guntar por Carlos (tardes). 

• URGE vender Speclrum 16K 
ampliado a 48K con pocas bo¬ 
ras de uso. en buen esiado, con 
cables, transtormador. libro de 
instrucciones en Castellano. In- 
cluyo libro y alguna revisla. Pre¬ 
cio a convenir. Interesados es¬ 
cribir a Avelino Martinez. Cl Al¬ 
fredo Brahas, 10. 4. Q C. Santia¬ 
go de Compostela (La Coruba). 
Llamar al tel. (961) 59 67 29. 
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SPECTRUM 40 K 
SPECTRUM PIUS 
SPECTRUM 128 
SINCLAIR QL 
COMMODORE 64 
COMMODORE 128 
COMMODORE PC 10 
COMMODORE PC 2D 
AMSTHAO 472 
AMSTRAD SI 28 
AMSTRAD 8256 


SPECTRA VI DEO 
MSX 



• EN SINCLAIR STORE USTEO NO PAGA EL IVA 

• POR LA COMPRA DE UN ORDENADOR, 

CURS Q GRATIS OE INFORMATICA 

• EN TODAS LAS IMPRESORAS 20% DESCUENTO 

• JOYSTICK QUICK SHOT II + 

INTERFACE TIPO KEMPSTON 3.800 Pts, 

• JOYSTICK ANATOMICO AMARILLO + 

INTERFACE TIPO KEMPSTON 3.200 Pts. 

• PC COMPATIBLE IBM P.V.P. 212.000 Pts. 

• COMPRA 3 JUEGOS Y PAGA SOLO 2. 

LOS MEJORES JUEGOS DESDE 990 Pts. 

• 4 CARTUCHOS MICRO DRIVE 
CON CARTUCHERA 2.200 Pts. 


• PRECIOS ESPECIALES PARA COLECTIVOS Y EMPRESAS 

• DISTRIBUIDORES OFICIALES DE TODAS LAS MARCAS, 
CON AUTENTICO SERVICIG PROFESIONAL DE POST-VENTA 

• VEN A VERNGS, NOSOTROS MANTENEMOS LAS RE8AJAS, 

EN TODOS LOS ARTICULOS. 

• NECESITAMOS DISTRIBUIDORES. 

SOMOS MAYORISTAS 

• SERVICIO TECNICO DE REPARACIONES 3.700 Pts. 

• ULTIMAS NOVEDADES PARA AMSTRAD: AMPUACION DE 
MEMORIA 64 K, 256 K, y SILICON DISK 

• ULTIMA NOVEDAD EN EL MERCADO ATARI 520 S.T. 

Y ATARI 1,040 S.T. YA DISPOMIBLE 



/# 

SOMOS PROFESIONALES 


GRAVO MURILLO, 2 

tGlorieta de Quevedo) 

Tel. 446 62 31 2B0T5 MADRID 
Aparcamiento CRATUlTO Magal lanes. 1 


DIEGO DE LEON, 25 FELIPE II, 12 

(Esq. Nurse de Balboa) (Metro Goya} 

Tel. 261 88 01 28006 MADRID Tel. 431 32 33 - 20 009 MADRID 

Aparcamiento GRATUITO Nuner de Balboa. 114 Aparcamiertd GRATUITO Felipe It 








